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DESAFÍA TU MENTE CON

25 MISTERIOS DE LA HISTORIA

25 MISTERIOS DE LA HISTORIA

ENiGMAS

Textos de Ana Gallo
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3

En los enigmas señalados con dos ruedecitas, obtendrás

la información necesaria para resolverlos a través del texto

y de los dibujos. Aunque no todos los de lógica se resuelven

igual, te recomendamos que sigas estos pasos:

• Haz una primera lectura y observa los dibujos

atentamente.

• Vuelve a leer y a observar los detalles analizando

paso a paso los datos que se dan.

• Conecta las ideas: partiendo de un dato, deduce otro.

En algún caso, puede que necesites aplicar cosas que

deberías saber (¡estos valen más puntos!).

utiliza la

lógica...

La historia está llena de curiosos enigmas, si bien estos que te planteamos son en realidad

ficción. Aunque estén basados en hechos y personajes reales... nunca ocurrieron.

Simplemente hemos pretendido que te diviertas reviviendo otras épocas mientras ejercitas

tu

lógica

lógica y tu

imaginación

imaginación. Justamente dos maneras de discurrir que han hecho dar grandes

pasos a la humanidad... y que también a ti pueden llevarte muy lejos.

ENiGMAS

de la HISTORIA

de la HISTORIA

BiENVENiDO AL LiBRO DE LOS

lógica

lógica

Imaginación

Imaginación

La solución está en

el texto o en los dibujos...

¡Léelo bien y observa

las escenas con atención!

¿CÓMO

RESOLVER

LOS enigmas?

Al inicio de cada enigma encontrarás un icono que te indicará el modo de resolverlo:

con

lógica

lógica o con

imaginación

imaginación.
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NIVEL

4

Cuando encuentres el icono de la bombilla:

• Significa que el enigma plantea una situación poco corriente

y que su solución es sorprendente.

• La respuesta no la podrás deducir de los datos que se dan

en la historia. Un consejo:

¡

no des nada por supuesto!

• Esta manera de llegar a la solución se llama «pensar fuera

de la caja», porque se trata de conectar con el problema desde

una perspectiva diferente a la habitual… ¡sin lógica!

utiliza la

imaginación...

Los enigmas de este libro están clasificados en diferentes niveles de dificultad

del 1 al 6, y se indican en las páginas en forma de estrellas.

la

puntuación

¡Todos pensamos

y analizamos

de forma

diferente!

Además, cada nivel

de dificultad tiene una

puntuación diferente.

1 = más fácil

1O

1O

2O

2O

3O

3O

4O

4O

5O

5O

6O

6O

PUNTOS

6 = más difícil
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Con este libro podrás jugar por tu cuenta o en grupo. Cuantas más personas se apunten,

más divertido será el juego, pero si sois pocos,

¡

también os divertiréis un montón

!

Eso sí, os sugerimos que lo hagáis con tiempo. Las prisas no ayudan.

Te proponemos dos maneras de jugar en grupo:

5

jugar?

¿Cómo

Para controlar la puntuación, podéis

Para controlar la puntuación, podéis

ir anotando los puntos en una hoja de

ir anotando los puntos en una hoja de

papel o en una libreta.

papel o en una libreta.

EN familia

POR EQUIPOS

ENIGMA

JUAN

ANA

MARIO

FLOR

ENIGMA

JUAN

ANA

MARIO

FLOR

EN BUSCA DE CAZA

5O

EL PRETENDIENTE

2O

LOS PUEBLOS CELTAS

6O

LAS MODAS EUROPEAS

2O

SHERLOCK HOLMES

4O

• Elegid por turnos a una persona que dirija la investigación del enigma. Solo ella deberá mirar

antes la solución.

• Los demás podréis hacerle preguntas para obtener pistas, pero ella solo podrá ayudaros

con este tipo de respuestas:

- Sí o No.

- Vuelve a plantear la pregunta

(si está claro que no se ha entendido bien alguna pista).

- No importa

(cuando la pregunta no ayuda a encontrar la solución).

• Si os atascáis, la persona elegida puede echaros una mano para repasar las pistas

que se dan y ayudaros a observar lo que habéis pasado por alto.

EN

FAMiliA

ENIGMA

EQUIPO 1

EQUIPO 2

ENIGMA

EQUIPO 1

EQUIPO 2

EN BUSCA DE CAZA

5O

EL PRETENDIENTE

2O

LOS PUEBLOS CELTAS

6O

LAS MODAS EUROPEAS

2O

TOTAL PUNTOS

7

TOTAL PUNTOS

7

O

8O

O

8O
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6

• Formad equipos de dos o más integrantes y pedidle a otra

persona que os dirija.

• Acordad desde el principio la cantidad de enigmas que resolveréis.

• No se trata de hacerlo más rápido que los otros, sino de obtener

más puntos.

• Cuando un equipo encuentre la solución, se lo hará saber a quien dirige

el juego y este dirá si se han ganado los puntos y si se puede continuar

con el siguiente enigma.

• Cada vez que resolváis uno, anotad en un papel los puntos obtenidos.

Si hubiera un empate entre equipos, resolved otro enigma más.

POR

EQUiPOS

y recuerda:

¡todos pensamos diferente!

algunos enigmas que te resulten

difíciles a otros les parecerán

fáciles, y al revés…

¡

Estate atento y no te despistes

!

Para ayudarte a ser observador y para que te fijes en

todos los detalles de las ilustraciones, a lo largo del libro

encontrarás diez objetos que no pertenecen a la época

del enigma que se está narrando.

¡

¡

Descúbrelos

Descúbrelos

!

!

En caso de no encontrarlos, hallarás la solución

al final del libro en forma de lectura en espejo.

DIEZ objetos

fuera de su época

¡Elemental,

queridos amigos!

Voy a buscar los anacronismos

ocultos en este libro.

encuentra los
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Historia

25 enigmas de la

Los humanos que compartían territorio y cultura se agruparon

en grandes sociedades: las primeras civilizaciones antiguas.

Fue un gran momento: se inventó la escritura y surgieron

las primeras ciudades y las religiones organizadas.

El Imperio romano se extendió por todas partes.

LA EDAD ANTIGUA -

LA EDAD ANTIGUA -

4OOO a. C. - 476 d. C.

Desde que el

Homo Sapiens

apareció en la Tierra,

la humanidad ha hecho un largo aprendizaje. Pensando,

imaginando, creando y solucionando enigmas,

el ser humano ha llegado muy lejos.

LA PREHISTORIA -

LA PREHISTORIA -

2.500.000 a. C.- 4000 a. C.

Robo entre neandertales

..................

P. 08

En busca de caza

...........................

P. 10

El reto de los nueve menhires

.............

P. 12

Engañando a la ley

.......................

P. 16

La elección del faraón

....................

P. 18

La persona más inteligente

..............

P. 20

El pretendiente

............................

P. 22

El elixir del druida

........................

P. 24

El caballo del emperador

..................

P. 28

El peso de la corona

........................

P. 30

¡BIENvENIDOS!

la prehistoria

la prehistoria
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La invasión de pueblos germánicos en Europa desintegró el Imperio romano y

dio lugar a un nuevo mapa y a una nueva sociedad europea. La propiedad de la

tierra pasó a manos de señores feudales que explotaban a sus vasallos. Fue un

tiempo oscuro de epidemias y guerras religiosas: las cruzadas. La Iglesia influía

en todos los aspectos de la vida, incluso en la ciencia. Pero todo cambiaría con

la aparición de un nuevo modo de pensar y crear: el Renacimiento.

LA EDAD MEDIA -

LA EDAD MEDIA -

SIGLOS v-xv

La búsqueda de nuevas rutas por mar llevó al desarrollo de

instrumentos de navegación precisos que guiaron a los navegantes

a dos continentes desconocidos: América y Oceanía. La razón,

la comunicación y el progreso se impusieron, y el invento de la

imprenta permitió difundir las ideas. La sociedad exigía igualdad...

y estalló la Revolución francesa, que acabaría con el sistema

autoritario e impondría la idea de los derechos del ciudadano.

LA EDAD MODERNA -

LA EDAD MODERNA -

SIGLOS xv-xviii

El progreso era tan imparable como la mente humana: la máquina

de vapor permitió fabricar en serie y las ciudades se industrializaron.

Se sucedieron grandes inventos: la luz eléctrica, el teléfono,

el coche de motor, la aviación... Y aunque el siglo

XX

empezó con dos

lamentables grandes guerras mundiales, la humanidad se centró

en comunicarse más y mejor: la prensa se masificó, aparecieron

la televisión, la radio, el cine... y el medio más revolucionario

de nuestra época: Internet. Hoy nos enfrentamos a uno de los

enigmas más apasionantes: la vida en el espacio.

LA EDAD CONTEMPORÁNEA -

LA EDAD CONTEMPORÁNEA -

SIGLOS xix-xxi

¡Que llegan los bárbaros!

.................

P. 32

Las lecciones de Robin Hood

..............

P. 34

¿Quién era la señora Lisa?

................

P. 36

El huevo de Colón

..........................

P. 38

El cacao de Moctezuma

....................

P. 40

Huida en el salvaje Oeste

..................

P. 42

Una lluvia torrencial

....................

P. 44

Las joyas de la reina

.......................

P. 46

¿Entendido?

...............................

P. 48

El ingenio de Edison

......................

P. 50

Un caso elemental

........................

P. 52

Un servicio gratuito

......................

P. 54

Las puertas de la muerte

...................

P. 56

Los enigmas polacos

......................

P. 58

La contraseña

.............................

P. 60

la edad contemporánea

la edad contemporánea
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9

puntuación

10 puntos

nivel / fácil

U

na mañana de primavera, algunos hombres neandertales salieron de caza, mientras

que el resto del grupo se quedó trabajando junto a la cueva. Había muchas tareas pendientes,

como preparar la hoguera para asar la carne para los días siguientes y otros quehaceres

cotidianos. Pero aquel día, al ir a buscar la comida, se encontraron con una sorpresa...

robo

entre neandertales

El Paleolítico

El Paleolítico

En las sociedades de la Edad de Piedra, conseguir comida y mantener la

paz entre el grupo eran aspectos fundamentales para la convivencia.

Por eso crearon reglas en las que una de las faltas más graves era robar

alimentos. La pena máxima era la expulsión del grupo, ya que resultaba

realmente difícil vivir solo sin la ayuda de los demás.

la prehistoria

2.500.000 a. C.- 4000 a. C.

lógica
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Los miembros del grupo, muy

enfadados, consultaron al anciano

más sabio del lugar para que les

ayudara a descubrir al ladrón.

En ese momento, un niño que jugaba por

los alrededores, se le acercó tímidamente

y le susurró algo extraño al oído...

He visto al hombre

con «rostro de

fuego» esconder

la carne.

El sabio anciano observó con

atención a todas las personas que

se hallaban alrededor de la hoguera.

A continuación, y sin vacilar ni un

instante, acusó a una de ellas

de haber robado la carne.

De pronto, una mujer sobresaltada

dio la voz de alarma:

¡Alguien ha robado

la carne!

¡YA SÉ

QUIÉN

HA SIDO!

¿A cuál de estas

personas se refería

el sabio anciano?
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nivel / difícil

puntuación

5O puntos

la prehistoria

2.500.000 a. C.- 4000 a. C.

imaginación

El Mesolítico

El Mesolítico

Uno de los mayores enigmas que resolvió el ser humano fue conseguir hacer fuego. Al mejorar

el clima tras la era glacial, algunos animales se trasladaron al norte, mientras que los humanos se

quedaron más tiempo en lugares menos fríos. Pero seguían dependiendo de los grandes animales

para alimentarse, vestirse con sus pieles y sobrevivir.

11

DE

CAZA

En busca

C

omo cada año, antes de que llegara el frío había

que acumular provisiones para poder abrigarse

y comer durante el duro invierno. Así que el cazador

del grupo afiló su arma y sus herramientas de piedra

y partió decidido en busca de grandes animales.

Pero primero, debía averiguar dónde encontrarlos...
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El chamán, mediante un rito ancestral,

consultó a los espíritus de la naturaleza

y les preguntó adónde debía dirigirse el

cazador para conseguir provisiones...

Al cabo de varias jornadas de

recorrer inhóspitos parajes,

el cazador llegó hasta una cabaña

en la que vivía un chamán.

Y entrando en un profundo

trance, pronunció las

siguientes palabras:

«Hacia el norte hallarás el

Gran Río. Crúzalo dentro de

dos lunas llenas. En la otra orilla

encontrarás los animales

que buscas».

¡BIEN!

El cazador no sabía nadar,

pero cuando llegó al Gran Río,

esperó dos lunas llenas y consiguió

cruzarlo sin ahogarse.

¡

¡

Y, efectivamente, la otra orilla

Y, efectivamente, la otra orilla

estaba llena de animales

estaba llena de animales

!

!

Cof,

Cof...

¿Cómo consiguió

el cazador

atravesar el río?
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nivel / difícil

puntuación

6O puntos

imaginación

menhires

el reto DE los nueve

C

olocar el último de los menhires que formaban un templo sagrado era motivo de alegría

y celebración, pues el trabajo

¡

costaba mucho esfuerzo

!

En una aldea, el jefe y el chamán

de la tribu propusieron celebrar con juegos la colocación de la última piedra. Comenzarían

con un desafío para los adultos: «Este NO es un juego de niños», insistieron.

El Neolítico

El Neolítico

Los humanos dieron un gran salto en su evolución

al aprender a cultivar sus propios alimentos, criar

ganado y establecerse en lugares fijos. Las primeras

construcciones que hicieron fueron con menhires,

unos bloques de piedra de varias toneladas que colocaban

solos o en hileras, y que conocemos como megalitos

o monumentos megalíticos.

la prehistoria

2.500.000 a. C.- 4000 a. C.
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2

2

1

1

A lo que el chamán de la tribu,

en tono solemne, añadió:

El jefe explicó con todo detalle

en qué consistiría el juego.

Hay que unir

con una cuerda las nueve

piedras del templo.

Y solo se pueden

unir con cuatro

líneas rectas.
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4

4

3

3

15

Mientras los adultos discutían sobre cómo hacerlo,

una niña trazó en la arena la figura de las nueve

columnas y, con una rama de roble, comenzó

a dibujar líneas con firmeza...

Dejadme probar a mí,

¡Yo sé cómo hacerlo!

El jefe anunció el valioso

premio para el ganador:

Quien logre hacerlo primero

recibirá una hermosa

piel de uro.

¡Hola!

URO
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Los adultos, en silencio, le dejaron probar

y

¡

¡

efectivamente, la niña lo consiguió

efectivamente, la niña lo consiguió

!

!

,

llevándose orgullosa la piel de uro.

¿Puedes unir tú con cuatro

líneas estos nueve menhires?

Os equivocasteis...

¡SÍ que era un juego

de niños!

Recuerda que solo se pueden

unir con cuatro líneas rectas.

¡

Y que donde empieza una

línea acaba otra

!

¿Cómo lo

consiguió?
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nivel / difícil

puntuación

5O puntos

imaginación

E

n aquella época, todos los habitantes del Imperio babilónico debían pagar al soberano

una parte de lo que obtuvieran por sus negocios, especialmente por las ventas de los

animales de carga y el grano, que eran considerados bienes de lujo. Sucedió en cierta

ocasión que los guardias de la gran puerta de Babilonia comenzaron a sospechar de un

hombre que entraba cada día en la ciudad con un mulo cargado de piedras y salía de

ella con una bolsa llena de dinero, como si hubiera hecho muy buenos negocios...

La civilización sumeria

La civilización sumeria

En Oriente Medio, los sumerios fundaron las primeras ciudades

e inventaron cosas tan útiles como la rueda, los ladrillos de adobe

y la escritura. Gracias a ello se grabaron las primeras leyes escritas,

como las del rey Hammurabi de Babilonia, por las que hoy en día conocemos

cómo vivían aquellos pueblos de la Antigüedad.

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

a la

LEY

Enga

n

ando
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¡ADELANTE,

PUEDES PASAR!

Los guardias estaban recelosos porque, aunque todo parecía

correcto, sospechaban que Nabu hacía alguna trampa para

ganar tanto dinero... Hasta que un día, por fin, descubrieron

su verdadero negocio.

En cambio, por la tarde, Nabu salía de la ciudad

con un mulo de paso lento y cansado, pero

orgulloso y con la bolsa de dinero llena a rebosar.

Cuando los guardias de la puerta le ordenaban

mostrar su mercancía y Nabu abría los sacos,

lo dejaban pasar, ya que no se pagaban

impuestos por las piedras.

Cada mañana, Nabu entraba a la ciudad con

un mulo joven y fuerte cargado con dos sacos

repletos de piedras.

¡Fiu,

Fiu!

Buf,

Buf

¿Cuál era

el verdadero

negocio de Nabu?
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nivel / medio

puntuación

4O puntos

imaginación

DEl

FARAÓN

La elección

L

as sucesiones en Egipto no siempre resultaban sencillas, sobre todo si

el faraón no había tenido descendencia y no había una reina que lo sucediera

a su muerte. Eso parece que debió de ocurrirle a este faraón, que tuvo

que elegir un sucesor utilizando un método muy ingenioso...

La civilización egipcia

La civilización egipcia

El antiguo Egipto fue un gran imperio dirigido por familias que se sucedieron

durante milenios en dinastías. Siempre había un faraón varón que lo gobernaba

todo y era considerado un dios. Pero hubo algunas excepciones: Hatshepsut,

por ejemplo, fue una gran faraona que mejoró la economía y consiguió la paz,

aunque para gobernar tuviera que vestirse como un hombre...

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.
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...los niños fueron convocados a palacio con sus

macetas. De algunas salían hermosas flores

y de la mayoría, plantas muy exóticas de diferentes

tamaños y formas.

Está decidido,

tú serás mi

sucesora.

¡Gracias!

Intentaré ser una

gran faraona.

Solo una pequeña niña llevaba la

maceta como se la habían entregado,

sin flores ni plantas. Al verla llegar,

el faraón no dudó en su elección.

Un año

más tarde...

El faraón deseaba comprobar quién sería su

sucesor más honesto y, para ello, ordenó que se

repartieran macetas con tierra a todos los niños

y niñas de Egipto. Todos debían regresar a palacio

con ellas al cabo de un año.

¿Por qué eligió a la

única que no le había

llevado una planta?
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nivel / medio

puntuación

3O puntos

imaginación

más inteligente

la

PERSONA

La civilización griega

La civilización griega

En el Mediterráneo, los pueblos del mar Egeo fueron grandes marinos

y comerciantes que fundaron poderosas ciudades como Atenas y Esparta.

Gracias a ellos se desvelaron grandes enigmas del pensamiento humano,

la ciencia y el arte. Muchas de sus ideas siguen influyendo hoy en día

en nuestra sociedad, como, por ejemplo, el sistema de gobierno que se

exportaría al mundo: la democracia o poder del pueblo.

P

ericles fue uno de los gobernantes más destacados de Atenas, y le gustaba rodearse

de grandes artistas y pensadores. Su pareja, Aspasia de Mileto, era una mujer culta

y de gran influencia, de la que se cuentan muchas anécdotas (no siempre ciertas), como

aquella en la que Pericles propuso a sus camaradas resolver este curioso enigma.

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

Z
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Aspasia le pidió a Pericles

que hiciera dos cosas.

Una, que se tumbara en

el suelo sobre la túnica,

y otra más, que le permitiría

taparlo por completo...

Yo SÍ sé cómo

taparte.

¡Sois la mejor!

Ya lo sé...

Entonces, Aspasia de Mileto, molesta porque

solo se había invitado a participar a los hombres,

se ofreció a solucionar el reto.

Varios hombres lo intentaron

de diferentes maneras, pero ninguno

logró cubrirlo completamente.

Pericles propuso el siguiente

reto a sus contertulios:

Aquel que pueda cubrirme

con la túnica de pies a cabeza

será nombrado «El hombre más

inteligente de Atenas».

¡

¡

G

R

R

R

!

!

¡

Y lo consiguió

!

Por lo tanto, Pericles ordenó que se

corrigiera el título del premio por el de:

“LA PERSONA MÁS INTELIGENTE DE ATENAS”

.

¿Qué otra cosa le pidió

Aspasia a Pericles

para poder cubrirlo

por completo?
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nivel / fácil

puntuación

2O puntos

imaginación

el

PRETENDIENTE

U

n día, el joven Hao vio en el mercado a una joven inteligente y hermosa

y quedó totalmente prendado de ella. La escuchó mientras negociaba con

gran destreza los precios de varias telas y así se enteró de que la llamaban

Li. Siguiendo el fuerte impulso de su corazón, decidió pedirle permiso al

padre de la joven para poder hablar con ella, pues esa era la costumbre.

La civilización china

La civilización china

Aislados de las grandes civilizaciones antiguas, los territorios del río Amarillo

se unieron formando el imperio más fuerte conocido a lo largo de la historia.

La sociedad china estaba formada por diferentes pueblos, cuyas tradiciones

se unificaron a partir de las enseñanzas del maestro Confucio o Kong-Fu-Tze.

Según su pensamiento, una sociedad justa debía basarse en virtudes como la

sabiduría, para diferenciar entre lo debido y lo indebido, la bondad y la honestidad.

23

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

Groing,

Groing
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Muy nervioso y emocionado, Hao se dirigió

al padre de la joven; este lo saludó, y el chico,

tímidamente, le explicó sus deseos...

El hombre asintió, pero le

hizo una única pregunta para

averiguar si realmente

era honesto.

Para comprobar que

conoces a mi hija, dime,

¿cuántos años tiene?

Hao no tenía ni idea de la edad

de Li y se quedó mudo ante la

pregunta. El comerciante para

ayudarlo, le escribió algo en un

papel y se lo mostró.

He conocido a su

hija Li y quisiera

poder visitarla y

hablar con ella.

Aquí tienes la

respuesta, muchacho.

En el papel, Hao tan solo vio el nombre de su amada Li, y sin

entender nada, se marchó avergonzado, pero el comerciante,

al ver su buena intención, lo autorizó a visitarla.

LI

Hola Hao,

¿qué deseas?

¿Cuántos años

tenía la hija

del comerciante?
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nivel / difícil

puntuación

6O puntos

A

ntes de cada batalla, los druidas celtas reunían a los hombres

y mujeres que liderarían la tribu durante el combate. Además

de darles buenos consejos, a menudo les preparaban brebajes para

hacerlos invencibles. Pero como bien sabía el druida de esta historia,

no a todos los líderes les gustaban los mismos tipos de hierbas...

del

druida

El elixir

Los pueblos celtas

Los pueblos celtas

La necesidad de utensilios y armas llevó a los humanos al descubrimiento de los metales.

El cobre, el bronce y el hierro les permitieron no solo cultivar mejor, sino defenderse de

otras tribus. En la Edad del Hierro, los celtas destacaron como pueblo guerrero e invasor.

Sus hombres y mujeres eran conocidos por su bravura en las batallas, lo que se atribuía,

entre otras cosas, a los brebajes que les preparaban sus sacerdotes, los druidas.

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

lógica
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En esta ocasión, el druida preparó con mucho esmero

cinco pociones diferentes de ARTEMISA, ENEBRO,

HIERBA DE SAN JUAN, VERBENA y HIERBABUENA.

Umm...

Qué olor más rico,

el quinto elixir ya casi está

en su punto...
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A la guerrera Maere, sin embargo,

que era más selectiva en sus gustos,

le sentaban mal las bayas de enebro

y detestaba el sabor de la hierbabuena.

A Brian y a Eirin les encantaba la hierba de San Juan,

aunque Eirin le confesó que generalmente solía tomar

infusiones de bayas de enebro.

El druida había oído decir que a la

aguerrida Ydris le gustaba mucho

la verbena.

Pero como sabía de sobras que a Brian y a Neil les

gustaba la hierbabuena... el druida enseguida dedujo

a quién le daría a beber cada elixir.

¡Me encanta

la verbena!
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BAYAS

DE ENEBRO

VERBENA

YDRIS

BRIAN

EIRIN

MAERE

NEIL

HIERBA DE SAN JUAN

HIERBABUENA

ARTEMISA

¿Qué hierbas eligió el druida para darle a

cada uno el elixir con su sabor preferido?

Para descubrirlo, une mediante líneas las pociones de elixir

de cada hierba con el nombre de cada líder.

¿Para quién

preparó el druida

cada pócima?
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nivel / difícil

puntuación

50 puntos

S

e cuenta que el tercer emperador romano, Calígula, veneraba tanto a su caballo Incitato

que llegó a construirle una villa con pesebres de marfil, y se decía que hasta quiso nombrarlo

senador... Este emperador bien podría haber protagonizado este suceso en el que un honrado

ciudadano fue acusado injustamente de intentar robar su caballo al emperador.

La civilización romana

La civilización romana

Desde el Mediterráneo, la República de Roma acabó imponiéndose en lugares tan

distantes como el Reino Unido y zonas de África y Oriente hasta convertirse en el

poderoso Imperio romano. Durante cinco largos siglos, los romanos impusieron sus leyes,

su lengua y su modo de vida, y algunos de sus emperadores pasaron a la historia por sus

locuras y excesos.

del emperador

el

CABALLO

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

lógica
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A continuación, introdujo dos

papeles en una vasija. En uno ponía

CULPABLE y en el otro debía poner

INOCENTE, pero Calígula también

escribió CULPABLE.

Por lo tanto, y para no ser

acusado de injusto, el emperador

pronunció las siguientes palabras

ante todos los presentes:

El emperador sabía perfectamente

que el jurado declararía inocente

a aquel hombre porque era un ciudadano

honesto y ejemplar.

El acusado, que era muy observador,

pudo ver la artimaña del emperador,

así que, tras elegir uno de los papeles,

en lugar de mostrarlo al público, se lo tragó.

Y el jurado acabó declarándolo

Y el jurado acabó declarándolo

¡

¡

INOCENTE

INOCENTE

!

!

Juás,

Juás

¡Ñam!

¡Que sean los dioses

quienes lo juzguen!

¿Por qué lo

declaró inocente

el jurado?
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nivel / difícil

puntuación

5O puntos

E

n una ocasión, el rey Hierón de Siracusa consultó

a Arquímedes cómo podía averiguar si un orfebre

lo había engañado. El rey le había entregado un lingote

de oro para que le hiciera una corona, y temía que

el joyero solo hubiera utilizado una parte del oro y se

hubiese quedado con el resto. ¿Cómo podía descubrir si

sus sospechas eran ciertas o si estaba equivocado?

de la

CORONA

El peso

Los científicos de la Antigüedad

Los científicos de la Antigüedad

En la Antigüedad, se emplearon la razón y la lógica para tratar de explicarlo

todo: el universo, el pensamiento, la existencia, etc. Uno de los científicos más

populares fue Arquímedes de Siracusa, que no solo descubrió importantes leyes

de la física, como la del centro de gravedad, sino que, durante un asedio a su

ciudad, inventó armas tan ingeniosas como unos espejos cóncavos con los que

mediante los rayos del sol se podían quemar las naves enemigas.

la edad antigua

4000 a. C.- 476 d. C.

lógica
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Casi desnudo y goteando, Arquímedes

corrió entusiasmado al palacio.

¡

Sabía cómo comprobar si había engaño

en la creación de la corona

!

Tras el encargo real, Arquímedes regresó pensativo

a su casa y se preparó un baño de agua caliente.

Al meterse en la bañera, observó que al introducir

su cuerpo, el agua subía hasta el borde.

Al llegar al palacio, pidió dos recipientes de agua.

En uno introdujo la corona, y en el otro, un lingote

idéntico al que había entregado el rey.

¡EUREKA!

¡YA SÉ CÓMO

AVERIGUARLO!

Al comprobar el resultado del

experimento, sin dudarlo un

instante, el rey, indignado, acusó

al orfebre de estafador.

¡Este orfebre

me ha estafado!

CORONA

LINGOTE

El nivel de agua del recipiente del lingote

El nivel de agua del recipiente del lingote

¡

¡

subió mucho más que el de la corona

subió mucho más que el de la corona

!

!

¿Cómo supo el rey

que el orfebre lo

había engañado?
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nivel / difícil

puntuación

5O puntos

los

BÁRBAROS!

¡Que llegan

A

larico, el rey visigodo, había cruzado recientemente las fronteras

de Italia, por lo que los romanos enviaron soldados espías para conocer

los detalles de su avance. Cuando estos se enteraron de que los bárbaros

pretendían asaltar Roma y saquearla, regresaron a galope para avisar

al Senado de la inminente invasión de la ciudad.

Las invasiones bárbaras

Las invasiones bárbaras

Durante los primeros siglos de nuestra era, una oleada de pueblos

germánicos emigraron hacia el sur a causa del frío y la falta de cosechas.

Por vivir fuera de las fronteras del Imperio romano los llamaban

barbari,

«extranjeros» en latín. Sus saqueos e invasiones continuadas sumieron

a Europa en el caos y con ellos acabó desapareciendo el Imperio romano.

la edad media

SIGLOS v-xv

lógica

¡¡SEGUIDME,

ROMA NOS

ESPERA!!
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Poco después, llegó el siguiente soldado sudoroso

a galope. El guardia gritó:

¡

TRES

!

Y el soldado

respondió:

¡

CUATRO

!

... y se abrieron las puertas.

Cuando el primer soldado de la avanzadilla llegó a

las puertas de Roma tuvo que dar el santo

y seña. La guardia le gritó desde dentro:

¡

DOS

!

Y él respondió

¡

TRES

!

... y se abrieron las puertas.

Con las prisas y la tensión de saber que los

visigodos le pisaban los talones, al último se le

olvidó el santo y seña y trató de deducirlo de

las palabras de sus compañeros.

El guardia gritó desde dentro:

¡

CINCO

!

Y el soldado

respondió:

¡

SEIS

!

... pero las puertas no se abrieron.

DOS

TRES

CINCO

¡CUATRO!

¡SEIS!

¡TRES!

¿Qué número

debería haber

dicho el soldado?
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nivel / fácil

puntuación

1O puntos

DE

Robin Hood

Las lecciones

E

n los frondosos bosques de Sherwood, Inglaterra, el habilidoso arquero Robin entrenaba

a sus compañeros en destrezas como el tiro al arco. Un día, quiso enseñar a un proscrito

(o sea, un rebelde fuera de la ley) cómo orientarse en el bosque y le planteó este reto. Si

no acertaba, el joven acabaría con un chapuzón en las frías aguas del río.

Señores, nobles, vasallos... y héroes

Señores, nobles, vasallos... y héroes

Durante el feudalismo, el señor era el dueño de muchas tierras y quienes vivían en

ellas debían pagarle tributos como sus vasallos. Esto creó muchas injusticias sociales

y de ellas surgieron héroes que la literatura convirtió en grandes personajes, como

el de Robin Hood, que robaba a los ricos para ayudar a los más necesitados.

la edad media

SIGLOS v-xv

lógica
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Y ahora,

Will,

¡

apunta a la derecha

!

Robin comenzó indicando las posiciones

de cada uno de sus compañeros.

Marion,

¡

da media vuelta

a la derecha

!

Pequeño Johnny,

¡

a la izquierda

!

Much,

¡

da media vuelta

a la izquierda

!

PRIMERO,

MIRAD TODOS

DE FRENTE AL OESTE.

Utiliza la brújula para orientarte y descubrir

Utiliza la brújula para orientarte y descubrir

en qué dirección apunta cada uno.

en qué dirección apunta cada uno.

N

S

O

E

¿En qué

dirección

apuntó cada uno?
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nivel / fácil

puntuación

1O puntos

la edad media

SIGLOS v-xv

E

n una ocasión, el maestro Leonardo recibió el encargo de pintar un cuadro, con la

condición de que jamás revelaría la identidad de la misteriosa mujer del retrato. Leonardo

tenía buenas razones para ocultarla, ya que su cliente era un hombre poderoso y ella una

mujer casada (dicen que con Francesco del Giocondo, por eso la llamaban «la Gioconda»).

Los artistas del Renacimiento

Los artistas del Renacimiento

A partir del siglo

XV,

hubo un cambio de mentalidad: había que recuperar la razón,

la belleza y el pensamiento de la Antigüedad que había anulado la religión. Así surgió

el Renacimiento, un movimiento cultural que daría grandes artistas, como Leonardo da Vinci,

quien llegó a idear artefactos como máquinas voladoras y, para que nadie copiara sus ideas,

desarrolló la habilidad de la escritura en espejo.

¿Quién era la

se

n

ora

Lisa?

lógica
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Ya antes de terminar el cuadro,

la mirada enigmática de la mujer

despertaba la curiosidad de quienes

frecuentaban su estudio.

LISA

GHERARDINI

Leonardo se puso manos a la obra para pintar el retrato

de la misteriosa dama que acudía puntualmente cada

tarde a su estudio de Florencia para posar en secreto.

A lo que Leonardo siempre

respondía que era la Mona

(diminutivo de «señora»,

madonna

,

en antiguo italiano) Lisa.

Al terminar el cuadro, Leonardo

escribió en la factura para su

cliente el nombre de la retratada

utilizando la escritura en espejo,

para ocultar su identidad y evitar

la curiosidad ajena.

¿Quién es esta dama

tan hermosa?

La

Gioconda

Es la

«Mona Lisa».

¿Cuál era el

nombre real

de la Gioconda?
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nivel / medio

puntuación

4O puntos

imaginación

DE

COLÓN

el huevo

S

e cuenta que, a su regreso de América, el almirante Colón fue invitado a muchas

fiestas.

¡

Todos querían que el gran almirante pisara sus salones

!

Pero él era poco

aficionado a esas reuniones, pues había quienes le daban sinceramente la enhorabuena,

mientras que otros trataban de menospreciar su gran descubrimiento.

Los europeos llegan a América

Los europeos llegan a América

Cristóbal Colón fue un marino que, además de ser buen

navegante, tenía la cualidad de ser perseverante, y se

empeñó en seguir una ruta que nadie más había tomado

con anterioridad. Así fue cómo en 1492 llegó al gran

continente americano, cambiando con este descubrimiento

el rumbo de la historia de buena parte del mundo.

la edad media

SIGLOS v-xv
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Colón, molesto por el comentario,

se acercó a un sirviente

y le susurró algo al oído...

Una noche, Colón acudió a un gran banquete

invitado por unos nobles caballeros, y en la

recepción, uno de ellos comentó irónicamente:

Mientras todos miraban

incrédulos, el almirante colocó

el huevo sobre una mesita

y, lógicamente, quedó tumbado...

Entonces retó a sus comensales

diciendo:

De no haber

encontrado usted las Indias,

cualquier otro de los grandes

navegantes de este país

lo hubiera hecho.

Ya que aquí hay muchas

personas de talento, apuesto a

que ninguna es capaz de poner

en pie este huevo.

Por favor,

tráigame un

huevo d...

¡Voilà!

Muchos lo intentaron sin éxito y, al no

conseguirlo, dejaron que Colón lo hiciera.

Este, con un rápido gesto...

¡

¡

puso el huevo en pie

puso el huevo en pie

!

!

¿Cómo consiguió

Colón colocar

el huevo en pie?
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puntuación

2O puntos

imaginación

Delicias aztecas

Delicias aztecas

Malinche fue la intérprete que permitió a los conquistadores españoles comunicarse

con los pueblos mayas. Además de ser la mano derecha del conquistador Hernán

Cortés, gracias a sus explicaciones, los españoles conocieron muchas

costumbres de los mexicas o aztecas, como la de beber

xocoatl

,

una bebida de cacao.

41

El cacao

DE

MOCTEZUMA

I

nvitado por el rey azteca Moctezuma II, Hernán Cortés frunció el ceño

ante un vaso lleno de un líquido oscuro y frío que le ofreció su anfitrión.

Entonces, Malinche le explicó que era chocolate y que se preparaba moliendo

las semillas de cacao hasta convertirlas en polvo y añadiéndole agua después.

¡

Aquel fruto era tan valioso que sus semillas se usaban como moneda

!

la edad moderna

SIGLOS xv-xviii







[image: image]


2

2

1

1

3

3

4

4

?

Mientras trabajaba, uno de los guerreros

del rey se inclinó sobre la vasija de la mujer

para asegurarse de que Moctezuma no sería

envenenado con el chocolate.

Unos minutos antes de la recepción, en las cocinas del

palacio de Tenochtitlán, una mujer azteca molía las semillas

de cacao para preparar el chocolate para los visitantes.

Sin darse cuenta de su presencia, la mujer se dio

la vuelta y tropezó con el guerrero, de manera

que parte del contenido del recipiente se derramó

sobre él de forma aparatosa..

Sin embargo, la ropa del guerrero

¡

¡

continuaba estando seca

continuaba estando seca

!

!

42

¡Ahg!

¿Cómo

es posible que

no se mojara?
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nivel / medio

puntuación

3O puntos

imaginación

la edad moderna

SIGLOS xv-xviii

M

uchos colonos se dirigían en sus carromatos hacia el Oeste

americano. También la familia de Bert Janssen, emigrantes holandeses

que afrontaban con valentía los peligros de aquel arriesgado viaje.

Como aquella mañana en que les perseguía de cerca un despiadado

bandido dispuesto a quedarse con sus escasas pertenencias.

El nacimiento de los Estados Unidos

El nacimiento de los Estados Unidos

Los nuevos aires de cambio y la rebelión contra el sometimiento

a situaciones injustas motivó la creación de países independientes en

el nuevo continente, como los Estados Unidos de América.

OESTE

el salvaje

HUiDA EN
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Con la tensión acumulada, no le dio tiempo

a esquivar una gran piedra que había en la

vereda y todo el carromato se tambaleó

peligrosamente.

Bert miró hacia atrás y vio

atemorizado la polvareda del bandido

acercándose velozmente al galope.

Horrorizado,

¡

¡

vio pasar

vio pasar

rodando una de sus ruedas

rodando una de sus ruedas

!

!

Sin embargo, y para su propio asombro, Bert

y su familia consiguieron escapar del malvado

forajido, sin detener ni volcar su carromato.

¡Ah

h

h

!

¿Cómo lograron

continuar sin

una rueda?
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nivel / fácil

puntuación

2O puntos

imaginación

TORRENCIAL

Una lluvia

J

onas Hamway fue un hombre de negocios inglés que, según cuentan,

en 1750 regresó de uno de sus viajes con algo inusual en Londres: un

paraguas. Cada vez que salía a la calle con él, todo eran burlas e, incluso,

algunos cocheros trataron de agredirlo, porque aquel invento

¡

era una

amenaza para su negocio

!

, pues la lluvia les proporcionaba muchos pasajeros.

Las modas europeas

Las modas europeas

El paraguas se inventó en China muchísimo antes de

que en el siglo

XVII

los aristócratas lo pusieran de moda

en Italia y Francia. Se utilizaba tanto para protegerse

del sol como de la lluvia, y cuando un francés creó

el paraguas plegable, su uso se extendió por toda Europa...

excepto en Inglaterra, porque lo consideraban

un objeto exclusivamente femenino.

¡Juau, Juau!

¡Je, Je!

¡Ji, Ji!

¡Jo, Jo!

¡Ja, Ja!

la edad moderna

SIGLOS xv-xviii

¡Ju, Ju!
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Como todas las tardes, Jonas Hamway

se dirigía a su club por las calles de Londres

acompañado por sus dos inseparables

colegas Taylor y Clark.

Después de una rápida carrera, llegaron

los primeros al club; Taylor llegó con el

pelo chorreando.

Sin embargo, Clark, que no llevaba sombrero,

ni paraguas, ni se había guarecido en ningún

lugar, no se había mojado ni un solo pelo.

Clark

Taylor

jonas

De pronto, se puso a llover a mares. Jonas

abrió ufano el paraguas que siempre llevaba

consigo, mientras que sus acompañantes

echaron a correr huyendo de la lluvia.

¿Cómo

es posible?
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puntuación

6O puntos

reina

las joyas de la

L

os reyes de Francia esperaban el momento propicio para huir de París con la ayuda del

mariscal sueco Axel de Fersen, amigo de la reina. También estaba con ellos un ambicioso

y rico conde. Un día antes de la fuga, el conde llamó muy airado al jefe de la policía para

denunciar la desaparición del gran diamante Suzy de la Cámara del Tesoro Real. El conde,

en sus declaraciones, acusó a la reina María Antonieta de haber planeado el robo.

La Revolución francesa

La Revolución francesa

Harto de pasar hambre mientras los reyes y nobles dilapidaban

fortunas, el pueblo francés se sublevó. La muchedumbre salió a las

calles, asaltó palacios y cortó las cabezas de los nobles al grito de

¡

a la guillotina

!

, mientras reclamaban libertad, igualdad y fraternidad.

Esta revolución abrió el camino a la participación del pueblo

en los gobiernos de todo el mundo, pero provocó

el terror entre la nobleza.

la edad moderna

SIGLOS xv-xviii

47

lógica
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Describió todo tipo de detalles...

El conde explicó su versión

de los hechos a la policía:

«Cuando bajé a la primera planta de

palacio, la Cámara del Tesoro estaba

abierta de par en par».

Relató que fue a la planta principal...

Y el conde acabó su declaración

insinuando que la reina era la ladrona...

Tras escuchar su declaración, el jefe de

policía contestó severamente al conde:

«Era una noche tormentosa y sin luna. Un ruido me despertó

y me asomé a la ventana sin encender las luces».

«Aunque llovía a mares, y no había ninguna luz

encendida en palacio, pude ver proyectada en la

pared de enfrente la sombra de Axel de Fersen

con su inconfundible sombrero».

«En ese momento descubrí que habían robado el

diamante Suzy y di la voz de alarma. Todos saben

que De Fersen necesita dinero y que la reina

le da todo lo que pide...».

Señor conde, por favor, devuelva

inmediatamente el diamante, es obvio

que está mintiendo.

¿Por qué estaba

tan seguro

el policía?
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la edad moderna

SIGLOS xv-xviii

¿ENTENDIDO?

D

os soldados del Ejército francés de Napoleón fueron los encargados

de vigilar los dos extremos de un puente cerca de Austerlitz, para evitar

que los austriacos y los rusos atacaran el campamento francés que habían

instalado en las cercanías. Pero ¿sabrían cumplir las órdenes debidamente?...

El gran Napoleón

El gran Napoleón

Tras los desórdenes de la Revolución francesa, el general Napoleón

Bonaparte trató de imponer un nuevo orden político en Francia

y también en el resto de Europa, territorio que invadió con su Ejército.

Tras vencer a austriacos y rusos en Austerlitz, se coronó emperador.

49
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Un superior les dio instrucciones

muy claras y concisas. Debían

mantener las siguientes posiciones:

Nada más colocarse en sus

posiciones, Pierre le preguntó

a Fabrice:

A lo que Fabrice

le respondió resoplando:

¿Por qué abres tanto

los ojos Fabrice?

¿Has observado algo

extraño?

¡Tú, Pierre,

vigila el este!

Cric,

Cric

¡GLUPS!

Creo que

no hemos

entendido bien

las órdenes...

¿QUÉ ES LO QUE NO HAN

ENTENDIDO DE LAS ÓRDENES

DE SU SUPERIOR?

¡Tú, Fabrice vigila el oeste!

Y prohibido moveros

de vuestras posiciones.

¡¿Entendido?!

¿Cómo supo Pierre

lo que Fabrice

estaba mirando?
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nivel / difícil

puntuación

6O puntos

imaginación

la edad contemporánea

SIGLOS xix-xxi

DE

Edison

El ingenio

C

omo ocurre con todos los grandes personajes de la historia, sobre Edison

se han contado anécdotas tan inciertas como la de este enigma... Según

dicen, el abuelo de Edison quería dejar su herencia a uno de sus tres nietos,

pero no sabía a cuál de ellos elegir. Así que decidió ponerles la siguiente prueba para comprobar

quién era el más habilidoso: les dio a cada uno un saquito lleno de dinero y les pidió que compraran

algo con lo que pudieran llenar por completo el granero familiar.

Un gran inventor

Un gran inventor

Algunos de los inventos más importantes del siglo

XIX

se debieron a un

solo hombre: Thomas Alva Edison. De su laboratorio salieron centenares

de inventos, como la cámara para grabar películas, el fonógrafo para grabar

música, una batería para coches eléctricos o

¡

la famosa bombilla eléctrica

!
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El segundo, después de

cavilar largo tiempo, compró

dos carromatos llenos de

paja, pero tampoco logró

llenarlo del todo.

El mayor de los tres nietos compró

dos carromatos llenos de madera,

pero tras descargarlos no consiguió

llenar el granero.

En cambio, Thomas Edison, el más joven

de los tres, tuvo

¡

una BRILLANTE IDEA

!

Y no solo se ahorró casi

todo el dinero, sino que

logró que su abuelo le

dejara toda su fortuna.

¡Soy

requetelisto!

Tan solo compró dos objetos, y sin

Tan solo compró dos objetos, y sin

embargo, consiguió

embargo, consiguió

¡

¡

llenar el granero

llenar el granero

!

!

¡Bye, bye,

amigos!

¿Con qué logró

llenar el granero

el joven Edison?







[image: image]


53

nivel / medio

puntuación

4O puntos

ELEMENTAL

Un caso

A

quella tarde, Sherlock Holmes regresaba tranquilamente de su paseo por Regent’s

Park cuando vio asombrado a un grupo de personas rodeando el cuerpo de un

hombre tendido en el suelo. El detective se acercó y enseguida constató que el pobre

desdichado estaba muerto... Al examinar detenidamente los bolsillos de su chaqueta,

Sherlock encontró su licencia de conducir y otros datos personales.

Sherlock Holmes, un detective único

Sherlock Holmes, un detective único

Se ha hablado tanto de él que muchos creen que existió de verdad; sin embargo, este

detective de ficción fue obra del escritor inglés Arthur Conan Doyle. Sherlock Holmes

era un investigador algo excéntrico cuyos razonamientos le permitían resolver los

casos y crímenes más complicados, aunque para él todo lo que se

podía deducir con la lógica era simplemente «elemental».

la edad contemporánea

SIGLOS xix-xxi

lógica
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?

La señora Adams respondió al teléfono,

y cuando el detective le informó de que

se había hallado el cuerpo de su esposo

muerto, se mostró atónita y colgó

el auricular rápidamente.

Sherlock vio que se trataba del

señor Richard Adams. No muy lejos de

allí encontró una cabina y telefoneó a

casa del fallecido para dar la noticia

a sus familiares.

¡Oh! Dios mío,

enseguida estoy ahí.

Pocos minutos después, la mujer llegó al lugar

de los hechos y se puso a llorar desconsolada,

al ver a su esposo muerto sobre el césped.

Sherlock muy concentrado,

pensó durante unos instantes,

y después se dirigió a la policía

para pedirles...

Por favor agentes,

arresten a esta mujer.

Indudablemente,

ella es la

asesina.

Sra. Adams,

necesitamos que lo

identifique, ¿puede

venir cuanto antes por

favor?

¡¡

B

U

A

,

B

U

A

A

A

!!

TELÉFONO

TELÉFONO

TELÉFONO

TELÉFONO

¿Cómo llegó

a esa conclusión

Sherlock Holmes?
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nivel / medio

puntuación

4O puntos

imaginación

D

on Magín era un hombre mayor que compartía su casa con Bruno,

su mejor amigo. Su única manía era leer el periódico todos los días mientras

disfrutaba de un suculento desayuno. Pero como no había servicio a

domicilio, era Bruno quien se encargaba de ir a por el diario cada mañana.

La prensa diaria

La prensa diaria

A principios del siglo

XX

, se produjo la gran revolución de la prensa escrita.

Gracias al telégrafo y al teléfono, se podían conocer acontecimientos

de otros lugares del mundo que se difundían rápidamente en los periódicos.

La gente esperaba con avidez las noticias y los periódicos pasaron a ser

en los hogares un producto tan imprescindible como el pan y la leche.

la edad contemporánea

SIGLOS xix-xxi

un servicio

gratuito
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En menos de cinco minutos, Bruno regresaba

con el periódico y hacía sonar la campanilla

de la puerta para que le abrieran.

Todos los días, mientras

Don Magín preparaba el

desayuno, Bruno corría

hacia el kiosco más cercano

en busca del diario.

Don Magín acudía a abrir la

puerta y Bruno le entregaba

contento su periódico.

Durante muchos años, Bruno no le falló nunca en su cometido.

Incluso iba a recoger el periódico los fines de semana y los días de lluvia.

Sin embargo, Don Magín jamás le recompensó económicamente por este servicio.

KIOSCO

$

¡DONG!

¡DING!

56

¿Por qué

no le pagaba

por sus servicios?
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nivel / difícil

puntuación

5O puntos

MUERTE

Las puertas de la

E

l dueño del gran teatro de París donde iba a actuar Houdini le puso una prueba muy difícil

para atraer la curiosidad del gran público. En este caso, no estaría encadenado como otras

veces, sino dentro de una habitación de la que si salía...

¡

corría el riesgo de morir

!

Los grandes espectáculos

Los grandes espectáculos

A principios del siglo

XX

, hubo un mago, de nombre Houdini, que sacó la magia

de las ferias ambulantes y la convirtió en un espectáculo de grandes teatros.

Podía liberarse de cadenas y candados, soltarse de una camisa de fuerza

o desatarse las manos sumergido en un estanque de agua... Son muchas las

leyendas que circulan sobre sus poderes, entre ellas, la de este enigma.

57

la edad contemporánea
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La primera puerta daba a una habitación

cubierta de cristales de aumento. El sol los

atravesaba creando tal concentración de luz

y calor que acababa abrasando a cualquiera

que intentara cruzar la estancia.

Tras la segunda puerta se encontraba una

fiera hambrienta que aguardaba impaciente

su comida desde hacía muchos días.

Esta vez no habría cadenas que

ataran a Houdini. Le hicieron pasar

a la estancia de «Las puertas de la

Muerte», en la que solo se veían dos

puertas misteriosas.

Sin embargo, y para asombro de todos, Houdini logró salir

de «Las puertas de la Muerte» sano y salvo, sin haber sido

abrasado por el sol ni devorado por la bestia hambrienta.

1

2

¡

¡

G

R

R

R

R

A

A

A

A

U

U

U

U

!

!

¿Qué puerta

eligió Houdini

para escapar?
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nivel / medio

puntuación

3O puntos

los

ENIGMAS

polacos

M

arek era un criptógrafo de la resistencia polaca contra los nazis que tenía

como colaboradora a Ania Anders, la hija de Jan Anders, un importante hombre

de negocios de Polonia. Ania se encargaba de vigilar los movimientos de algunas

personas sospechosas de ayudar a los nazis. Para desarrollar esta trascendental

labor, el experimentado criptógrafo le enseñó un sencillo código.

La Segunda Guerra Mundial

La Segunda Guerra Mundial

En el segundo gran conflicto bélico del siglo, los alemanes pudieron

comunicarse con mensajes cifrados gracias a que inventaron la máquina

«Enigma». Hasta que los criptógrafos polacos lograron descubrir sus

códigos y, gracias a ello, evitaron muchos ataques del ejército nazi.

la edad contemporánea

SIGLOS xix-xxi

¿A quién

me tocará

espiar hoy?

lógica







[image: image]


1

1

2

2

3

3

4

4

?

60

Marek le explicó con todo detalle cómo

funcionaba el código secreto.

Ania era una gran espía, porque gracias

a su padre, Jan Anders, conocía a mucha

gente y nadie sospechaba de ella.

Una mañana, Ania acudió al lugar secreto habitual

a recoger un nuevo mensaje en clave.

VNA

VNA

NAPQFG

NAPQFG

Pero al descifrarlo,

Ania palideció y exclamó:

¡OH, NO,

no me lo puedo

creer!

Después, traslada cada letra

del mensaje cifrado que recibirás a la letra que

tiene justo arriba o debajo.

Por ejemplo, Marek se escribiría así:

Z

N

F

Q

X

Z

N

F

Q

X

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M

N

Ñ

O

P

Q

R

S

T

U

V

X

Y

Z

N

Ñ

O

P

Q

R

S

T

U

V

X

Y

Z

Primero, reparte el alfabeto en dos filas:

de la A a la M y de la N a la Z.

¿Por qué se

disgustó

Ania

al leer el mensaje?
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4O puntos

E

n la Estación Espacial Internacional, tanto los operarios en tierra

como los astronautas tienen una contraseña personal para entrar

en sus ordenadores. Si se introduce tres veces de manera incorrecta,

el ordenador se bloquea y se crea automáticamente una nueva contraseña.

Y eso es lo que le pasó una mañana a la astronauta Celeste.

La era de Internet y del espacio

La era de Internet y del espacio

Desde la década de 1980, la gran revolución de

Internet ha cambiado nuestras vidas.

Las autopistas de la información han puesto en

contacto a todo el mundo permitiendo que las

personas puedan intercambiar información y

conectarse entre sí de forma inmediata y directa.

El siguiente reto es resolver uno de los enigmas

más apasionantes de la historia:

la vida en el espacio.

la edad contemporánea

SIGLOS xix-xxi

la

CONTRASE

N

A

lógica
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¡Hola!

Aquí Cesleste, desde

la Estación Espacial

Internacional.

Mi contraseña

era errónea.

La comandante Celeste llamó urgentemente

al Departamento de Asistencia Informática

para contarles lo ocurrido.

A lo que Celeste

respondió aliviada:

Desde el control del centro espacial en tierra,

se comunicaron con ella y le transmitieron las

nuevas instrucciones...

No se preocupe

comandante, ahora

es diferente.

¡¡Estupendo, gracias!!

¡Corto y cierro!

¿Cuál es la

nueva contraseña

de Celeste?
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Robo entre neandertales

Al hombre cuya barba parecía una llama,

el «rostro de fuego» que describió el niño.

En busca de caza

Aproximadamente, hay una luna llena al

mes, así que dos meses después, en el

norte, el río se había

helado y el cazador

lo cruzó a pie.

El reto de los nueve menhires

La niña descubrió que, saliéndose un poco

del área del templo, la cuerda podía

pasar

por todos los menhires.

Enga

ando la ley

Vendía los mulos jóvenes y se llevaba

los viejos, por eso salían con

paso lento y cansado.

La elección del faraón

La

eligió por su honestidad. El faraón les

había entregado simples macetas solo con

tierra. Todos supusieron que llevaba alguna

semilla y al ver que no crecía la plantaron

por su cuenta. Excepto la niña, que no

puso ninguna semilla.

La persona más inteligente

Una vez en el suelo, Aspasia le pidió que

doblara sus rodillas y así lo cubrió de los

pies a la cabeza.

El pretendiente

Si Hao hubiera puesto el papel bocabajo

hubiera visto que Li es también un 17.

El elixir del druida

Bayas de enebro

→

Eirin

Verbena

→

Ydris

Hierba de San Juan

→

Brian

Hierbabuena

→

Neil

Artemisa

→

Maere

El caballo del emperador

En la vasija solo quedó un papel en el que

ponía CULPABLE, por eso todos creyeron

que se había tragado aquel en el que

ponía INOCENTE.

El peso de la corona

Si el lingote y la corona hubieran pesado lo

mismo, el agua habría subido hasta

el mismo nivel.

¡que llegan los bárbaros!

Cinco: el santo y seña es la cantidad

de letras que hay en el número que

dicen los guardias.

Las lecciones de robin Hood

Will apuntó al Norte, Marion y Much, al

Este, y Pequeño Johnny apuntó al Sur.

CULPABLE

¡CINCO!

N

S

O

E
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SOLUCIONES

SOLUCIONES

¿quién era la se

ora lisa?

Lisa Gherardini

El huevo de colón

Colón pidió un huevo duro, y así pudo

aplastar con la mano la base del huevo

para que se sostuviera en pie.

Huida en el salvaje oeste

La rueda que vieron rodar delante

del carromato era la que siempre

llevaban de repuesto.

Una lluvia torrencial

Clark era calvo

Las joyas de la reina

Para que se proyecten sombras es

necesario que haya luz, y esa noche no

había luna, llovía, y las luces de palacio

estaban apagadas.

¿Entendido?

Si hubieran seguido bien las instrucciones,

se hubieran dado la espalda y no hubieran

acabado frente a frente.

El ingenio de edison

Con una cerilla y una vela, llenó toda la

habitación de luz.

Un caso elemental

La mujer acudió al lugar sin que a

Sherlock le diera tiempo de indicarle la

dirección. Por lo tanto, sabía dónde se

encontraba el cuerpo.

Un servicio gratuito

Bruno era el perro de don Magín.

Las puertas de la Muerte

La primera, ya que esperó a que se

hiciera de noche, cuando el sol ya no

quemaba a través del cristal.

Los enigmas polacos

El nombre del mensaje cifrado

era el de su padre.

La contrasenya

La contraseña original era: «errónea»

y la actual es: «diferente»

El cacao de Moctezuma

Para hacer el cacao, primero se molían las

semillas hasta convertirlas en polvo. Como

la mujer aún no le había añadido el agua,

solo cayó parte de ese polvo.

JAN

ANDERS
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A la humanidad aún

le quedan grandes enigmas por

descubrir, enigmas que dentro

de algunos siglos formarán

parte de la historia.
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El mavor de los tres nietos compro
dos carromatos llenos de madera,
pero tras descargarlos no consiquié
llenar el granero.

0 El segundo, después de

cavilar largo tiempo, compré
dos carromatos llenos de
paja, pero tampoco logrd
llenarlo del todo.

En cambio, Thomas Edison, el mas joven
de los tres, tuvo juna BRILLANTE IDEA! 0 ¥ o solo se ahorr6 casi
todo el dinero, sino que

logré que su abuelo le
dejara toda su fortuna.

Tan solo compr6 dos objetos, y sin
embargo, consiguié jllenar el granero!

iSoy
requetelisto!

iBye, bye,
amigos!
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Un gran inventor

Algunos de los inventos mas importantes del siglo Xix se debieron a un

solo hombre: Thomas Alva Edison. De su laboratorio salieron centenares

de inventos, como la cdmara para grabar peliculas, el fondgrafo para grabar
musica, una bateria para coches eléctricos o jla famosa bombilla eléctrical

L INGENID

EEDISON

Clomo ocurre con todos los grandes personajes de la historia, sobre Edison
se han contado anécdotas tan inciertas como la de este enigma.. Segun
dicen, el abuelo de Edison queria dejar su herencia a uno de sus tres nietos,

pero no sabia a cudl de ellos elegir. Asi que decidi6 ponerles la siguiente prueba para comprobar
quién era el mas habilidoso: les dio a cada uno un saquito lleno de dinero y les pidié que compraran
algo con lo que pudieran llenar por completo el granero familiar.
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Sherlock vio que se trataba del

sefior Richard Adams. No muy lejos de
alli encontré una cabina y telefoned a
casa del fallecido para dar la noticia
a sus familiares.

La sefiora Adams respondio al teléfono,
y cuando el detective le informé de que
se habia hallado el cuerpo de su esposo
muerto, se mostré aténita y colgd

el auricular répidamente.

{Oh! Dios mio,
enseguida estoy zhi.
Sra. Adams,
necesitamos que lo
identifique, s puede
venir cuanto antes por
favor?

Pocos minutos después, la mujer llegd al lugar
de los hechos y se puso a llorar desconsolada,
al ver a su esposo muerto sobre el césped.

Sherlock muy concentrado,

pensé durante unos instantes,

y después se dirigié a la policia W
para pedirles.
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Sherlock Holmes, un detective dnico

Se ha hablado tanto de él que muchos creen que existié de verdad; sin embargo, este
detective de ficcion fue obra del escritor inglés Arthur Conan Doyle. Sherlock. Holmes
era un investigador algo excéntrico cuyos razonamientos le permitian resolver los
casos Y crimenes mas complicados, aunque para €l todo lo que se

podia deducir con la légica era simplemente «elemental».

Aquella tarde, Sherlock Holmes regresaba tranquilamente de su paseo por Regent’s
Park cuando vio asombrado a un grupo de personas rodeando el cuerpo de un
hombre tendido en el suelo. El detective se acerco y ensequida constaté que el pobre

desdichado estaba muerto.. Al examinar detenidamente los bolsillos de su chaqueta, %
Sherlock encontro6 su licencia de conducir y otros datos personales.
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Todos los dias, mientras
Don Magin preparaba el
desayuno, Bruno corria
hacia el kiosco mas cercano
en busca del diario.

En menos de cinco minutos, Bruno regresaba
con el peribdico y hacia sonar la campanilla
de la puerta para que le abrieran. Y

Don Magin acudia a abrir la
B puerta y Bruno le entregaba
/ \ contento su periodico.
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Durante muchos afios, Bruno no le fallo hunca en su cometido.
Incluso iba a recoger el periddico los fines de semana y los dias de lluvia.
Sin embargo, Don Magin jamds le recompensé econémicamente por este servicio.
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La prensa diaria 2
A principios del siglo xx, se produjo la gran revolucion de la prensa escrita.

Gracias al telégrafo y al teléfono, se podian conocer acontecimientos

de otros lugares del mundo que se difundian rapidamente en los periédicos.

La gente esperaba con avidez las noticias y los periodicos pasaron a ser d
en los hogares un producto tan imprescindible como el pan y la leche.

UN SERVICIO

ORATUITO

Don Magih era un hombre mayor que compartia su casa con Bruno,

su mejor amigo. Su Unica mania era leer el periédico todos los dias mientras
disfrutaba de un suculento desayuno. Pero como no habla servicio a
domicilio, era Bruno quien se encargaba de ir a por el diario cada mafiana.

Bl
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o Esta vez no habria cadenas que
ataran a Houdini. Le hicieron pasar
ala estancia de «Las puertas de la
Muerte, en la que solo se veian dos
puertas misteriosas.

0 La primera puerta daba a una habitacion
cubierta de cristales de aumento. El sol los
atravesaba creando tal concentracion de luz

y calor que acababa abrasando a cualquiera

que intentara cruzar la estancia.

Tras la segunda puerta se encontraba una
fiera hambrienta que aguardaba impaciente
su comida desde hacia muchos dias.

Sin embargo, y para asombro de todos, Houdini logré salir
de «Las puertas de la Muerte» sano y salvo, sin haber sido
abrasado por el sol ni devorado por la bestia hambrienta.

i
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Los grandes espectéaculos

A principios del siglo xx, hubo un mago, de nombre Houdini, que sacé la magia
de las ferias ambulantes y la convirtié en un espectaculo de grandes teatros.
Podia liberarse de cadenas y candados, softarse de una camisa de fuerza

o desatarse las manos sumergido en un estanque de agua... Son muchas las
leyendas que circulan sobre sus poderes, entre ellas, la de este enigma.

A3 PUEgTAS %E A MUE RTE

El duefio del gran teatro de Paris donde iba a actuar Houdini le puso una prueba muy dificil
para atraer la curiosidad del gran publico. En este caso, no estaria encadenado como otras
veces, sino dentro de una habitacion de la que si salia... jcorria el riesgo de morir!

5/
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Después, traslada cadaletra

Marek le explico con todo detalle como del mensaje cifrado que recibiras alalefra que
fur ba el codi to. tiene justo arriba o debajo.
nolonaba o e6dgo seore Por ejemplo, Marek se eseribiria asi:
ZNFQX

Primero, reparte el alfabeto en dos filas:
delaAalaMydelaNalaZ.
DEFGHIJ

v

ABC KL M
NROPQRSTUVXYZ

Ania era una gran espia, porque gracias
a su padre, dan Anders, conocia a mucha
gente y nadie sospechaba de ella.

Una mafiana, Ania acudié al lugar secreto habitual
arecoger Un nuevo mensaje en clave.

Pero al descifrarlo,
Ania palideci6 y exclamé:

OH,NO,
nome o puedo
oreer!

VNA
NAPQF6G
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La Segunda Guerra Mundial

En el segundo gran conflicto bélico del siglo, los alemanes pudieron
comunicarse con mensajes cifrados gracias a que inventaron la maquina
«Enigma. Hasta que los criptégrafos polacos lograron descubrir sus
c6digos y, gracias a ello, evitaron muchos ataques del ejército nazi

)

g 5 A quien
A 7 S 3 me tocard
espiar hoy?

7
V)
Marek era un criptografo de la resistencia polaca contra los nazis que tenia
como colaboradora a Ania Anders, la hja de Jan Anders, un importante hombre.
de negocios de Polonia. Ania se encargaba de vigilar los movimientos de algunas

personas sospechosas de ayudar a los nazis. Para desarrollar esta trascendental
5 8 labor, el experimentado criptografo le ensefio un sencillo codigo.
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EL CACAD :

CHOCTEZUM.

|nvitado por el rey azteca Moctezuma Il, Herndn Cortés fruncio el cefio

ante un vaso lleno de un liquido oscuro y frio que le ofrecié su anfitrion.
Entonces, Malinche le explicé que era chocolate y que se preparaba moliendo
las semillas de cacao hasta convertirlas en polvo y afiadiéndole agua después.
iAquel fruto era tan valioso que sus semillas se usaban como monedal

e
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Delicias aztecas

Malinche fue la intérprete que permitio a los conquistadores espafioles comunicarse
con los pueblos mayas. Ademas de ser la mano derecha del conquistador Herndn
Cortés, gracias a sus explicaciones, los espafioles conocieron muchas

costumbres de los mexicas o aztecas, como la de beber xocoatl,

una bebida de cacao. °® o 0 o

pr

-
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El nacimiento de los Estados Unidos

Los nuevos aires de cambio y la rebelion contra el sometimiento

a situaciones injustas motivé la creacion de paises independientes en
el nuevo continente, como los Estados Unidos de América.

HUIDAEN

EL SALVAJE UE HE

Muchcs colonos se dirigian en sus carromatos hacia el Oeste
americano. También la familia de Bert danssen, emigrantes holandeses
que afrontaban con valentia los peligros de aquel arriesgado vigje.
Como aquella mafiana en que les perseguia de cerca un despiadado
bandido dispuesto a quedarse con sus escasas pertenencias.

43
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Unos minutos antes de la recepcion, en las cocinas del
palacio de Tenochtitlan, una mujer azteca molia las semillas
de cacao para preparar el chocolate para los visitantes.

Mientras trabajaba, uno de los guerreros

del rey se inclind sobre la vasija de la mujer
para asequrarse de que Moctezuma no seria
Sin darse cuenta de su presencia, la mujer se dio envenenado con el chocolate.

la vuelta y tropez6 con el guerrero, de manera
que parte del contenido del recipiente se derramé
sobre él de forma aparatosa..

ST Ay

Sin embargo, la ropa del guerrero
jeontinuaba estando secal

P
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Las modas europeas

El paraguas se invento en China muchisimo antes de

que en el siglo xvit los aristécratas lo pusieran de moda
en Italia y Francia. Se utilizaba tanto para protegerse

del sol como de la lluvia, y cuando un francés cred

el paraguas plegable, su uso se extendié por toda Europa...
excepto en Inglaterra, porque lo consideraban

un objeto exclusivamente femenino.

0,0l

S ULV

~ TORRENCIAL

Ocnas Hamway fue un hombre de negocios inglés que, sequn cuentan,
en 750 regresé de uno de sus viajes con algo inusual en Londres: un
paraguas. Cada vez que salia a la calle con él, todo eran burlas e, incluso,
algunos cocheros trataron de agredirlo, porque aquel invento jera una
amenaza para su hegocio!, pues la lluvia les proporcionaba muchos pasajeros.
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Bert mir6 hacia atras y vio
atemorizado la polvareda del bandido
acercandose velozmente al galope. ( s

Con la tension acumulada, no le dio tiempo
a esquivar una gran piedra que habia en la
vereda 4 todo el carromato se tambaled
peligrosamente.

Horrorizado, jvio pasar
rodando una de sus ruedas! e

Sin embargo, y para su propio asombro, Bert
4 su familia consiguieron escapar del malvado
forajido, sin detener ni volear su carromato.
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La Revolucién francesa

Harto de pasar hambre mientras los reyes y nobles dilapidaban
fortunas, el pueblo francés se sublevo. La muchedumbre sali6 a las
calles, asalto palacios y corto las cabezas de los nobles al grito de

ia la quillotina!, mientras reclamaban libertad, igualdad y fraternidad.
Esta revolucién abrio el camino a la participacion del pueblo

en los gobiernos de todo el mundo, pero provocod

el terror entre la nobleza.

15 JOVAS D A

REINA

Los reyes de Francia esperaban el momento propicio para huir de Paris con la ayuda del
mariscal sueco Axel de Fersen, amigo de la reina. También estaba con ellos un ambicioso
yrico conde. Un dia antes de la fuga, el conde llamé muy airado al jefe de la policia para

denunciar la desaparicion del gran diamante Suzy de la Cadmara del Tesoro Real. El conde,

en sus declaraciones, acusé a la reina Maria Antonieta de haber planeado el robo.
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Como todas las tardes, donas Hamway

3 4 _‘ " se dirigia a su clup por las calles de Londres W

; " " acompafiado por sus dos inseparables

Y {0 colegas Tauor y Clark. / 4
ke \

1 ) g VY
' " \
' ) \ "

" R o De pronto, se puso a‘ llover a mares. donas .
abri6 ufano el paraguas que siempre llevaba
consigo, mientras que sus acompafiantes.
echaron a correr huyendo de la lluvia.

JONAS TAYLOR LAk

Después de una répida carrera, llegaron 0 Sin embargo, Clark, que no llevaba sombrero,
los primeros al club; Taylor llegé con el i paraguas, hi se habia guarecido en ningin

pelo chorreando. lugar, no se habia mojado ni un solo pelo.
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El gran Napoleén

Tras los desordenes de la Revolucion francesa, el general Napoleon
Bonaparte traté de imponer un nuevo orden politico en Francia

y también en el resto de Europa, territorio que invadié con su Ejército.
Tras vencer a austriacos y rusos en Austerlitz, se coroné emperador.

JENTENDIDOT

Dos soldados del Ejército francés de Napoleon fueron los encargados

de vigilar los dos extremos de un puente cerca de Austerlitz, para evitar
que los austriacos y los rusos atacaran el campamento francés que habian
instalado en las cercanias. Pero ésabrian cumplir las érdenes debidamente?..
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El conde explicé su version e Describi6 todo tipo de detalles...
de los hechos a la policia:

«Aunque llovia a mares, y no habia ninguna luz

encendida en palacio, pude ver proyectada en la

pared de enfrente la sombra de Axel de Fersen
con suinconfundible sombrero».

«Erauna noche formentosa y sinluna. Un ruido me desperts
yme asomé ala ventana sin encender las luces».

Relaté que fue a la planta principal...

«Cuando bajé ala primera planta de
palacio, la Camara del Tesoro estaba
abierta de par en par».

Y el conde acabd su declaracion
Tras escuchar su declaracion, el jefe de insinuando que la reina era la ladrona...

polcia contesté severamente al conde: «En ese momento descubri que habfan robado el

diamante Suzy y dila voz de alarma. Todos saben
que De Fersen necesita dinero y que lareina
e da fodo lo que pide...>.

Sefior conde, por favor, devuelva
inmediatamente el diamante, es obvio
que estd minfiendo.

=
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Un superior les dio instrucciones —
muy claras y concisas. Debian
mantener las siguientes posiciones:

1TG, Fabrice vigila el oeste!
¥ prohibido moveros
de vuestras posiciones.
i¢Entendido?!
TG, Pierre,
vigila el estel

Nada més colocarse en sus
posiciones, Pierre le prequntd
a Fabrice:
&Por qué abres tanto
los ojos Fabrice?
SHas observado algo
extrafio?

A lo que Fabrice
le respondié resoplando:

6LUPS!
Creoque
no hemos
entendido bien
las 6rdenes...

(UEESLOQUEND AN
ENTENDIDODELAS RDENES
DESUSUPEROKT

®
* 0
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La era de Internet y del espacio
Desde la década de 1980, la gran revolucion de
. Internet ha cambiado nuestras vidas.
Las autopistas de la informacion han puesto en
contacto a todo el mundo permitiendo que las
personas puedan intercambiar informacion y
conectarse entre si de forma inmediata y directa.
El siguiente reto es resolver uno de los enigmas

mas apasionantes de la historia:
la vida en el espacio.

4 LONTRASENA

En la Estacion Espacial Internacional, tanto los operarios en tierra
como los astronautas tienen una contrasefia personal para entrar
en sus ordenadores. Si se introduce tres veces de manera incorrecta,

el ordenador se bloquea y se crea automaticamente una nueva contrasefia.
Y eso es lo que le pas6 una mafiana a la astronauta Celeste.
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Desde el control del centro espacial en tierra,
se comunicaron con ella y le transmitieron las
nuevas instrucciones..

. La comandante Celeste llamé urgentemente
al Departamento de Asistencia Informética
para contarles lo ocurrido. WY e

Hola!
Aqui Cesleste, desde
la Estacién Espacial
[nfernacional.
Mi contrasefia
eraerronea.

No se preocupe
comandante, ahora
es diferente.

Alo que Celeste
respondio aliviada:

[i€stupendo, gracias!!
iCorto y cierro!

ICALESLA
NUEVA CONTRASENA
DE CELESTE!

b2
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BIENVENIDO AL LIBRO DE 105

ENIGHAS s HISTOR

La humanidad ha hecho un largo camino desde que
vivia en las cavernas hasta llegar hoy al espacio.
Descubrir como hacer fuego, atravesar los mares
para hallar nuevas tierras y pueblos, o crear obras de
arte eternas como la Mona Lisa, no hubiera sido posible
sin la principal herramienta humana: la mente.

|

Te invitamos a zambullirte en las etapas mas
fascinantes de la humanidad mientras entrenas tu
mente y te diviertes. {C6mo? Ayudando a resolver todo
tipo de enigmas a un cazador neandertal, un viejo faraon,
un druida cefta, Robin Hood, Colén, unos colonos en el
salvaje Oeste.., o al mismisimo Sherlock Holmes.
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cof,
cof...

Al cabo de varias jornadas de
recorrer inh6spitos parajes,

el cazador llegd hasta una cabafia
en la que vivia un chaman.

El chamén, mediante un rito ancestral,
consulté a los espiritus de la naturaleza

. y les prequntd adonde debia dirigirse el
Y entrando en un profundo «Hacia el norte hallarés el cazador para conseguir provisiones..

trance, pronuncio las Gran Rio. Crizalo dentro de
dos lunas llenas. Enla otra orilla
siguientes palabras: encontrarés los animales
qolbre

El cazador ho sabia nadar,

pero cuando llegd al Gran Rio,
esperd dos lunas llenas y consiguié
cruzarlo sin ahogarse.

i¥, efectivamente, la otra orilla
estaba llena de animales!

jBIev!

1COMO CONSTGUTO
ILCAZADOR
ATRAVESAR L RTO?

& 17





images/00030.jpeg
LA PRENTSTORIA 9] PUNTUACION  NTVEL / DTFTCIL
2500.0002.C-4000a.C. IMAGINACION 50 PUNTOS

El Mesolitico

Uno de los maores enigmas que resolvio el ser humano fue consequir hacer fuego. Al mejorar

el clima tras la era glacial, algunos animales se trasladaron al norte, mientras que los humanos se
quedaron mds tiempo en lugares menos frios. Pero sequian dependiendo de los grandes animales
para alimentarse, vestirse con sus pieles y sobrevivir.

C/omo cada afio, antes de que llegara el frio habia
que acumular provisiones para poder abrigarse

y comer durante el duro invierno. Asi que el cazador
del grupo afilé su arma y sus herramientas de piedra
y parti6 decidido en busca de grandes animales.

Pero primero, debia averiguar dénde encontrarlos.
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El jefe explico con todo detalle
en qué consistiria el juego.

Hay que unir
conuna cuerda las nueve
piedras del templo.

A lo que el chaméan de la tribu,
en tono solemne, afiadit

N

¥ solo se pueden
unir con cuatro

lineas rectas.
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El Neolitico

Los humanos dieron un gran salto en su evolucion

al aprender a cultivar sus propios alimentos, criar

ganado y establecerse en lugares fijos. Las primeras
construcciones que hicieron fueron con menhires,

unos blogues de piedra de varias toneladas que colocaban
solos 0 en hileras, y que conocemos como megalitos
0 monumentos megaliticos.

EL RETO DE 105 NUEVE >

\
MENHIRES 4.

C/olocar el dltimo de los menhires que formaban un templo sagrado era motivo de alegria
y celebracion, pues el trabajo jcostaba mucho esfuerzo! En una aldea, el jefe y el chamén
de la tribu propusieron celebrar con juegos la colocacion de la ultima piedra. Comenzarian
con un desafio para los adultos: «Este NO es un juego de nifios», insistieron.
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O equivocasteis...
191 que eraun juego
de nifios!

Los adultos, en silencio, le dejaron probar
y jefectivamente, la nifia lo consigui6!,

llevandose orgullosa la piel de uro.
(Y
%%
3 %
e AN ; -.5/

\/\/ ——— )\#/
(3 R

o\, TR

2 DUEDES UNTR T CON CUATRD
LENEAS ESTOS NUEVE MENHTRES]

\Z.

RECUERDA QUE SOLO SE PUEDEN
UNTR CON CUATRO LENEAS RECTAS.
1Y QUE DONDE EMPIEZA UNA
LINEA ACABA OTRA!
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El jefe anuncio el valioso
premio para el ganador:

Quien logre hacerlo primero
recibiré una hermosa
piel de uro.

Mientras los adultos discutian sobre como hacerlo,
una nifia trazé en la arena la figura de las nueve
columnas y, con una rama de roble, comenzo

a dibujar lineas con firmeza.

Dejadme probar a mf,
Yo <& c6mo hacerlo!
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Cuando los guardias de la puerta le ordenaban
mostrar su mercancia y Nabu abria los sacos,

Cada mafiana, Nabu entraba a la ciudad con lo dejaban pasar, ya que no se pagaban
un mulo joven y fuerte cargado con dos sacos impuestos por las piedras.
repletos de piedras.

JADELANTE,
PUEDES PASAR!

En cambio, por la tarde, Nabu salia de la ciudad

con un mulo de paso lento y cansado, pero
orgulloso y con la bolsa de dinero llena a rebosar.
2%

Jor S0 N
) /W\é w /)

e

Los guardias estaban recelosos porque, aunque todo parecia
correcto, sospechaban que Nabu hacia alguna trampa para
ganar tanto dinero.. Hasta que un dia, por fin, descubrieron
su verdadero negocio.

whs

(CUAL RRA
EL VERDADERO
NEGOCTO DE NABU?
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La civilizacién sumeria
En Oriente Medio, los sumerios fundaron las primeras ciudades

e inventaron cosas tan ttiles como la rueda, los ladrillos de adobe

y la escritura. Gracias a ello se grabaron las primeras leyes escritas,

como las del rey Hammurabi de Babilonia, por las que hoy en dia conocemos
c6mo vivian aquellos pueblos de la Antiguiedad.

ENGANANDO

[E)

En aquella época, todos los habitantes del Imperio babilénico debian pagar al soberano
una parte de lo que obtuvieran por sus negocios, especialmente por las ventas de los
animales de carga y el grano, que eran considerados bienes de lujo. Sucedio en cierta
ocasion que los guardias de la gran puerta de Babilonia comenzaron a sospechar de un
hombre que entraba cada dia en la ciudad con un mulo cargado de piedras y salia de
ella con una bolsa llena de dinero, como si hubiera hecho muy buenos negocios.

17
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El Paleolitico

En las sociedades de la Edad de Piedra, consequir comida y mantener la
paz entre el grupo eran aspectos fundamentales para la convivencia.
Por eso crearon reglas en las que una de las faftas mas graves era robar
alimentos. La pena méxima era la expulsion del grupo, ya que resultaba
realmente dificil vivir solo sin la ayuda de los demés.

ENTRE NEANDERTALES — ~®

Una mafiana de primavera, algunos hombres neandertales salieron de caza, mientras

que el resto del grupo se quedd trabajando junto a la cueva. Habia muchas tareas pendientes,
como preparar la hoguera para asar la carne para los dias siguientes y otros quehaceres
cotidianos. Pero aquel dia, al ir a buscar la comida, se encontraron con una sorpresa..
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De pronto, una mujer sobresaltada

dio la voz de alarma:

e Los miembros del grupo, muy
enfadados, consultaron al anciano
més sabio del lugar para que les
ayudara a descubrir al ladron.

jAlguien ha robado
lacarne!

En ese momento, un nifio que jugaba por:
los alrededores, se le acerc timidamente
y le susurrd algo extrafio al oido.

He vieto al hombre
con «rostro de
fuego» esconder
la carne.

e El sabio anciano observo con
atencién a todas las personas que
se hallaban alrededor de la hoguera.
A continuacion, y sin vacilar hi un
instante, acusé a una de ellas
de haber robado la carne.
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BIENVENIDO AL LIBRO DE L0

EN l GNAS DE LA HISTORIA

La historia esta llena de curiosos enigmas, si bien estos que te planteamos son en realidad
ficcion. Aunque estén basados en hechos y personajes reales... nunca ocurrieron.
Simplemente hemos pretendido que te diviertas reviviendo otras épocas mientras ejercitas
tu légica y tu imaginacion. dustamente dos maneras de discurrir que han hecho dar grandes
pasos a la humanidad... y que también a ti pueden llevarte muy lejos.

10010 RESOLVER 105 ENighas?

Alinicio de cada enigma encontraras un icono que te indicara el modo de resolverlo:
con légica o con imaginacion.

L06icA 5 MGINACION

s iz LOGICA..

En los enigmas sefialados con dos ruedecitas, obtendras

La solucion esta en
eltexto o enlos dibujos...
iLéelo bien y observa
las escenas con atencion!
la informaci6n necesaria para resolverlos a través del texto
y de los dibujos. Aunque no todos los de I6gica se resuelven

igual, te recomendamos que sigas estos pasos:

* Haz una primera lectura y observa los dibujos
atentamente.

+ Vuelve a leer y a observar los detalles analizando
paso a paso los datos que se dan.

« Conecta las ideas: partiendo de un dato, deduce otro.
En algin caso, puede que necesites aplicar cosas que

deberias saber (iestos valen mas puntos!).
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ENIGITAS

DESAFTA TU MENTE CON
23 MISTERIOS DE LA HISTORIA

Textos de Ana 6allo
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Con este libro podras jugar por tu cuenta o en grupo. Cuantas mas personas se apunten,
mas divertido serd el juego, pero si sois pocos, jtambién os divertiréis un monton!

Eso si, 0s sugerimos que lo hagdis con tiempo. Las prisas no ayudan.

Te proponemos dos maneras de jugar en grupo:

ENFAMILIA

« Elegid por turnos a una persona que dirija la investigacion del enigma. Solo ella deberd mirar
antes la solucién.
- Los demds podréis hacerle preguntas para obtener pistas, pero ella solo podra ayudaros
con este tipo de respuestas:
- SioNo.
- Vuelve a plantear la pregunta (si esta claro que no se ha entendido bien alguna pista).
- No importa (cuando la pregunta no ayuda a encontrar la solucion).
« Si os atascais, la persona elegida puede echaros una mano para repasar las pistas
que se dan y ayudaros a observar lo que habéis pasado por alto.

Para controlar la puntuacion, podéis
ir anotando los puntos en una hoja de
papel 0 en una libreta.
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2 itiza Lo IMAGINACION...

Cuando encuentres el icono de la bombilla:
« Significa que el enigma plantea una situacién poco corriente 34({
y que su solucién es sorprendente.
« La respuesta no la podras deducir de los datos que se dan
en la historia. Un consejo: jno des nada por supuesto!
+ Esta manera de llegar a la solucién se llama «pensar fuera
de la caja», porque se trata de conectar con el problema desde
una perspectiva diferente a la habitual... isin [6gica!

L4 PUNTUACION

Los enigmas de este libro estén clasificados en diferentes niveles de dificultad
del | al 6, y se indican en las paginas en forma de estrellas.

1= Mis Ficat N 6= MisorFica
lemas, cada nivel
de dificultad tiene una

* puntuacién dierente. I %

NIV NS

* 10
* % 20
* %% 30
P 40
P 30
KR 60
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- MREQUIPOS

« Formad equipos de dos o més integrantes y pedidle a otra
persona que os dirija.

+ Acordad desde el principio la cantidad de enigmas que resolveréis.

« No se trata de hacerlo més rapido que los otros, sino de obtener
mads puntos.

+ Cuando un equipo encuentre la solucion, se lo hara saber a quien dirige
el juego y este diréd si se han ganado los puntos y si se puede continuar
con el siguiente enigma.

+ Cada vez que resolvais uno, anotad en un papel los puntos obtenidos.
Si hubiera un empate entre equipos, resolved otro enigma mas.

iElemental,
queridos amigos!
Voy a buscar los anacronismos
ocultos en estelibro.

ENCUENTRA 108
DIEZ OBJETOS Furra 0 SU Ep0CA

P e, W W WL W

iEstate atento y no te despistes!

Para ayudarte a ser observador y para que te fies en
todos los detalles de las ilustraciones, a lo largo del libro
encontrards diez objetos que no pertenecen a la época

del enigma que se estd narrando.
iDescubrelos!
En caso de ho encontrarlos, hallarés la solucion
al final del libro en forma de lectura en espejo.
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o Tras el encargo real, Arquimedes regreso pensativo
a su casa Y se prepar6 un bafio de agua caliente.
Al meterse en la bafiera, observé que al introducir
su cuerpo, el agua subia hasta el borde.

JEUREKA!
[ > iYA §E om0

‘ AVERTGUARLO!
|

o Casi desnudo y goteando, Arquimedes
corri6 entusiasmado al palacio.
iSabia como comprobar si habia engafio
&) en la creacion de la coronal

&7

Al llegar al palacio, pidi6 dos recipientes de agua.
En uno introdujo la corona, y en el otro, un lingote
idéntico al que habia entregado el rey,

TS MU
TS

El nivel de agua del recipiente del lingote
jsubié mucho més que el de la corona! LINGOTE

£

MM,

I v,

2 Esteorfebre
%, meha estafadol

——
-3

instante, el rey, indignado, acusé
al orfebre de estafador.

a4, g a Al comprobar el resultado del
A’I/WJJ experimento, sin dudarlo un
» Y 5 CORONA
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Los cientificos de la Antiguedad

= En la Antigliedad, se emplearon la razén y la logica para tratar de explicarlo
todo: el universo, el pensamiento, la existencia, ete. Uno de los cientificos mas
populares fue Arquimedes de Siracusa, que no solo descubri6 importantes leyes
de la fisica, como la del centro de gravedad, sino que, durante un asedio a su
ciudad, invent6 armas tan ingeniosas como unos espejos concavos con los que
mediante los rayos del sol se podian quemar las naves enemigas.

L PESD

En una ocasién, el rey Hieron de Siracusa consulté
D E I_ A a Arquimedes como podia averiguar si un orfebre

lo habia engafiado. El rey le habia entregado un lingote

de oro para que le hiciera una corona, y temia que

el joyero solo hubiera utilizado una parte del oro y se
hubiese quedado con el resto. Como podia descubrir si
sus sospechas eran ciertas o si estaba equivocado?

lﬁ‘
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Cuando el primer soldado de la avanzadilla llegd a e Poco después, llegd el siquiente soldado sudoroso
las puertas de Roma tuvo que dar el santo a galope. El quardia grité: TRES! Y el soldado

y sefia. La guardia le grité desde dentro: jDOS! respondié: [CUATROL.. y se abrieron las puertas.
Y él respondi6 jTRESL... y se abrieron las puertas.

0 Con las prisas y la tension de saber que los El guardia grit6 desde dentro: jCINCO! Y el soldado
visigodos le pisaban los talones, al ultimo se le respondi6: SEIS!... pero las puertas no se abrieron.

olvidé el santo y sefia y trato de deducirlo de

las palabras de sus compafieros.
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Las invasiones barbaras

Durante los primeros siglos de nuestra era, una oleada de pueblos
germanicos emigraron hacia el sur a causa del frio y la falta de cosechas.
Por vivir fuera de las fronteras del Imperio romano los llamaban barbari,
«extranjeros» en latin. Sus saqueos e invasiones continuadas sumieron

a Europa en el caos y con ellos acabd desapareciendo el Imperio romano.

jiSEGUIDME,
ROMA vof
ESPERAI!

OELEM

S BARBARDS

Alamo, el rey visigodo, habla cruzado recientemente las fronteras
de [talia, por lo que los romanos enviaron soldados espias para conocer
los detalles de su avance. Cuando estos se enteraron de que los barbaros
pretendian asaltar Roma y saquearla, regresaron a galope para avisar

al Senado de la inminente invasion de la ciudad.
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Y ahora,
Will, japunta a la derechal

Pequefio dohniy, Much, jda media vuelta

ja la izquierdal

=
Ve g
b'- ’l

Robin comenzé indicando las posiciones
de cada uno de sus compafieros.

& ) ;)
.,lnl 9,
2]

JJ’/

B

Marion, jda media vuelta
ala derechal

ala izquierda!

Utiliza la brdjula para orientarte y descubrir
en qué direccion apunta cada uno.

[N QUE
DIRECCIGN
APUNTG CADA UNOT

SV gl N A

PRIMERO,
MmIRAD ToDos
DE FREMTE AL OESTE.
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Sefiores, nobles, vasallos... y héroes

Durante el feudalismo, el sefior era el duefio de muchas tierras y quienes vivian en
ellas debian pagarle tributos como sus vasallos. Esto cre6 muchas injusticias sociales
y de ellas surgieron héroes que la literatura convirtié en grandes personajes, como
el de Robin Hood, que robaba a los ricos para ayudar a los mas necesitados

5 LECTONES 0

% ROBIN HOOD =~

EY\ los frondosos bosques de Sherwood, Inglaterra, el habilidoso arquero Robin entrenaba
a sus comparieros en destrezas como el tiro al arco. Un dia, quiso ensefiar a un proscrito
(o sea, un rebelde fuera de la ley) cémo orientarse en el bosque Yy le planted este reto. Si
no acertaba, el joven acabaria con un chapuzon en las frias aguas del rio.
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o Leonardo se puso manos a la obra para pintar el retrato
de la misteriosa dama que acudia puntualmente cada
tarde a su estudio de Florencia para posar en secreto.

Esla
«Mona Lisa».

9 A lo que Leonardo siempre \

respondia que era la Mona N\
(diminutivo de «sefiora», madonna, Q5 ~
en antiguo italiano) Lisa. (

Ya antes de terminar el cuadro,

la mirada enigmética de la mujer
despertaba la curiosidad de quienes
frecuentaban su estudio

&Quién es esta dama
tan hermosa?

La
Gioconda

e

0 Al terminar el cuadro, Leonardo
escribi6 en la factura para su
cliente el nombre de la retratada
utilizando la escritura en espejo,
para ocultar su identidad y evitar
la curiosidad ajena.
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Los artistas del Renacimiento
A partir del siglo xv, hubo un cambio de mentalidad: habia que recuperar la razoén,

la belleza y el pensamiento de la Antigiedad que habia anulado la religion. Asi surgio

el Renacimiento, un movimiento cultural que daria grandes artistas, como Leonardo da Vinci,
quien llegd a idear artefactos como maquinas voladoras y, para que nadie copiara sus ideas, ‘—‘.
desarroll6 la habilidad de la escritura en espejo.

SENORA USA?

En una ocasion, el maestro Leonardo recibié el encargo de pintar un cuadro, con la

condicion de que jamas revelaria la identidad de la misteriosa mujer del retrato. Leonardo
tenia buenas razones para ocultarla, ya que su cliente era un hombre poderoso y ella una
mujer casada (dicen que con Francesco del Giocondo, por eso la llamaban «la Giocondas).
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Una noche, Colon acudié a un gran banquete
invitado por unos nobles caballeros, y en la
recepcion, uno de ellos comentd irénicamente:

']
:PLZ

De no haber
encontrado usted las Indias,
cuslquier ofro de los grandes

navegantes de este pais
lo hubiera hecho.

%

Mientras todos miraban

Colon, molesto por el comentario,
se acercd a un sirviente
y le susurr6 algo al oido...

incrédulos, el almirante colocd
el huevo sobre una mesita
u, légicamente, quedé tumbado...

Entonces reté a sus comensales
diciendo:

‘
W

< &

Muchos lo intentaron sin éxito y, al no
conseguirlo, dejaron que Colén lo hiciera.
Este, con un répido gesto.

jpuso el huevo en pie!

7l

(CGMO CONSTGUI0
CoLGN coLocat
ELHUEVO EN PIE!

Y ém

Ya que aquf hay muchas

personas de talento, apuesto a

que ninguna es capaz de poner
en pie este huevo.

W@M?AQ

%

Y
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Los europeos llegan a América 0 %

Cristobal Colén fue un marino que, ademas de ser buen

navegante, tenia la cualidad de ser perseverante, y se

empefié en sequir una ruta que nadie més habia tomado l S

con anterioridad. Asi fue cémo en 1492 llegé al gran e { 7

continente americano, cambiando con este descubrimiento G2

el rumbo de la historia de buena parte del mundo. ( %

EL HUEVD

ECOLON

Se cuenta que, a suregreso de América, el almirante Colén fue invitado a muchas
fiestas. jTodos querian que el gran almirante pisara sus salones! Pero él era poco
aficionado a esas reuniones, pues habia quienes le daban sinceramente la enhorabuena,

mientras que otros trataban de menospreciar su gran descubrimiento. ‘
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El emperador sabia perfectamente
que el jurado declararia inocente

a aquel hombre porque era un ciudadano
honesto y ejemplar.

w
“
&
A A
Por lo tanto, y para no ser ‘\ \o
acusado de injusto, el emperador K/b ‘f(%
pronuncié las siguientes palabras W\/ [\
ante todos los presentes:
AT
Que sean los dioses A
quienes lo juzguen! = B
Tuis
Juas
V] 5’@1 A continuacion, introdujo dos
¢ papeles en una vasija. En uno ponia
= CULPABLE y en el otro debia poner
\)_) o INOCENTE, pero Caligula también

escribio CULPABLE.
‘&f}V \ =

iNan!

El acusado, que era muy observador,
pudo ver la artimafia del emperador,

asl que, tras elegir uno de los papeles, ‘g —\
en lugar de mostrarlo al publico, se lo tragé. \H'H[ ,
Y el jurado acabé declarandolo jINOCENTE! L H J

PORQUE L
DECLARG INOCENTE
ELJURADOY
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La civilizaciéon griega

En el Mediterraneo, los pueblos del mar Egeo fueron grandes marinos

y comerciantes que fundaron poderosas ciudades como Atenas y Esparta.
Gracias a ellos se desvelaron grandes enigmas del pensamiento humano, q
la ciencia y el arte. Muchas de sus ideas siguen influyendo hoy en dia

en nuestra sociedad, como, por ejemplo, el sistema de gobierno que se
exportaria al mundo: la democracia o poder del pueblo.

ERSONA

11AS INTELIGENTE =

Pericles fue uno de los gobernantes mas destacados de Atenas, y le gustaba rodearse
de grandes artistas y pensadores. Su pareja, Aspasia de Mileto, era una mujer cufta

y de gran influencia, de la que se cuentan muchas anécdotas (no siempre ciertas), como
aquella en la que Pericles propuso a sus camaradas resolver este curioso enigma.

A
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La civilizacién china

Aislados de las grandes civilizaciones antiguas, los territorios del rio Amarillo

se unieron formando el imperio mas fuerte conocido a lo largo de la historia.

La sociedad china estaba formada por diferentes pueblos, cuyas tradiciones

se unificaron a partir de las ensefianzas del maestro Confucio o Kong-Fu-Tze.
Segun su pensamiento, una sociedad justa debia basarse en virtudes como la
sabiduria, para diferenciar entre lo debido y lo indebido, la bondad y la honestidad.

7N\

LDRETENDIENTE #%5°

UY\ dia, el joven Hao vio en el mercado a una joven inteligente y hermosa

oing.
o y quedé totalmente prendado de ella. La escuché mientras negociaba con Gﬁr"’"“’
gran destreza los precios de varias telas y asi se enter6 de que la llamaban 5 ()
Li. Siguiendo el fuerte impulso de su corazén, decidio pedirle permiso al
padre de la joven para poder hablar con ella, pues esa era la costumbre. ’l

/A o
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Pericles propuso el siquiente
reto a sus contertulios

Aquel que pueda cubrirme

conla tlnica de pies a cabeza

ser4 nombrado <€l hombre ms
inteligente de Atenas».

Entonces, Aspasia de Mileto, molesta porque
solo se habia invitado a participar a los hombres,
se ofrecio a solucionar el reto.

P
\ == Yo 3l sé e6mo
B taparte.

i¥ lo consigui6! Por lo tanto, Pericles ordent que se

corrigiera el titulo del premio por el de:

“LA PERSONA MAS INTELIGENTE DE ATENAS”

\/\z—]
I

ioislameprt | Yaloss.. /(" P

Varios hombres lo intentaron
de diferentes maneras, pero hinguno
logré cubrirlo completamente.

SRRRY
A

Q

Aspasia le pidi6 a Pericles
que hiciera dos cosas.

Una, que se tumbara en * )
el suelo sobre la tunica, (K i )
\y otra mas, que le permitiria »

taparlo por completo.

= JQUE OTRA COSA LE PTDIO
ASPASTA A PERTCLES
PARA PODER CUBRTRLO
POR COMPLETO!

i
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Los pueblos celtas

La necesidad de utensilios y armas llevé a los humanos al descubrimiento de los metales.
El cobre, el bronce y el hierro les permitieron no solo cultivar mejor, sino defenderse de
otras tribus. En la Edad del Hierro, los celtas destacaron como pueblo guerrero e invasor.
Sus hombres y mujeres eran conocidos por su bravura en las batallas, lo que se atribuia,
entre otras cosas, a los brebajes que les preparaban sus sacerdotes, los druidas.

LR \g

SR

l Amas de cada batalla, los druidas celtas reunian a los hombres

y mujeres que liderarian la tribu durante el combate. Ademéas
de darles buenos consejos, a menudo les preparaban brebajes para
\( hacerlos invencibles. Pero como bien sabia el druida de esta historia,
\ no a todos los lideres les gustaban los mismos tipos de hierbas..
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Muy hervioso y emocionado, Hao se dirigio
al padre de la joven; este lo saludé, y el chico,
timidamente, le explicé sus deseos...

He conocido a su
hija Li y quisiera
poder visitarla y
hablar con ella.

Hola Hao,
&qué deseas?

El hombre asintio, pero le
hizo una Unica prequnta para
averiguar si realmente

era honesto.
Para comprobar que
conoces a mihija, dime, Hao no tenia ni idea de la edad
Soudntos afos tiene? de Liy se quedd mudo ante la
pregunta. El comerciante para
ayudarlo, le escribi6 algo en un
~ ~

papel y se lo mostro.

Aqui fienesla
respuesta, muchacho.

IeSogy \eres

En el papel, Hao tan solo vio el nombre de su amada Li, y sin
entender nada, se marchd avergonzado, pero el comerciante,
al ver su buena intencién, lo autorizo a visitarla.
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El druida habia oido decir que a la
aguerrida Ydris le gustaba mucho
la verbena

iMe encanta
laverbenal

o A la guerrera Magre, sin embargo,
que era mds selectiva en sus gustos,
le sentaban mal las bayas de enebro
y detestaba el sabor de la hierbabuena.

A Brian y a Eirin les encantaba la hierba de San duan,
aungue Eirin le confesd que generalmente solia tomar
infusiones de bayas de enebro.

Pero como sabia de sobras que a Brian y a Neil les
qustaba la hierbabuena.. el druida ensequida dedujo
a quién le daria a beber cada elixir.
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Umm...

En esta ocasion, el druida prepar6 con mucho esmero o qu?rx 2:;:;;?&? ’mi
cinco pociones diferentes de ARTEMISA, ENEBRO, ensu punfo...

HERBA DE SAN JUAN, VERBENA y HERBABUENA.
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La civilizacién romana

Desde el Mediterraneo, la Republica de Roma acabd imponiéndose en lugares tan
distantes como el Reino Unido y zonas de Africa y Oriente hasta convertirse en el
poderoso Imperio romano. Durante cinco largos siglos, los romanos impusieron sus leyes,
su lengua y su modo de vida, y algunos de sus emperadores pasaron a la historia por sus
locuras y excesos.

DEL ETIPERADOR

Se cuenta que el tercer emperador romano, Caligula, veneraba tanto a su caballo Incitato
que llegd a construirle una villa con pesebres de marfil, y se decia que hasta quiso nombrarlo
senador... Este emperador bien podria haber protagonizado este suceso en el que un honrado
ciudadano fue acusado injustamente de intentar robar su caballo al emperador.
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[QUE HTERBAS ELTGTO L DRUTDA PARA DARLE A
CADAUNO EL ELTYTR CON SU SABOR PREFERTDO!

Para descubrirlo, une mediante lineas las pociones de elixir
de cada hierba con el nombre de cada lider.

I, & 2 2 2
T = =

=1 p=——
BAYAS DE ENEBRO VERBENA HLERBADE SAN JUAN HERBABUENA ARTEMISA
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El faradn deseaba comprobar quién seria su
sucesor mas honesto y, para ello, ordent que se
repartieran macetas con tierra a todos los nifios
y nifias de Egipto. Todos debian regresar a palacio
con ellas al cabo de un afo.

UN ANO MAS TARDE...

los nifios fueron convocados a palacio con sus
macetas. De algunas salian hermosas flores
y de la mayoria, plantas muy exéticas de diferentes
tamafios y formas.

Solo una pequedia nifa llevaba la
maceta como se la habian entregado,
sin flores ni plantas. Al verla llegar,

el faradn no dudo en su eleccion

Esté decidido,
0 seras mi

sucesora.

{Gracias!
Intentaré ser una
gran faraona.

(PR QUEELTGIOALA
UNTCA QUENO LEHABTA
LLEVADO UNA PLANTAT
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La civilizacién egipcia

El antiguo Egipto fue un gran imperio dirigido por familias que se sucedieron
durante milenios en dinastias. Siempre habia un faraén varén que lo gobernaba
todo y era considerado un dios. Pero hubo algunas excepciones: Hatshepsut,
por ejemplo, fue una gran faraona que mejord la economia y consiguio la paz,
aunque para gobernar tuviera que vestirse como un hombre.

Las sucesiones en Egipto no siempre resultaban sencillas, sobre todo si
el faradn no habia tenido descendencia y no habia una reina que lo sucediera
a su muerte. Eso parece que debi6 de ocurrirle a este faradn, que tuvo

que elegir un sucesor utilizando un método muy ingenioso.
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